Az Amazon Kiralyné Utja - Teljes megoldas

Ez a leiras a jaték megoldasahoz szilkséges minimalis miveleteket tartalmazza. Sok esetben ezektdl
eltérve, a lépéseket mas sorrendben végrehajtva is el lehet érni a célig. Altalanosan ajanlott
mindenkivel mindenrél beszélni, mert fontos hattér-informacidkat tudhatunk meg, amelyek gyakran
feleslegessé teszik e megoldas hasznéalatat. Mindent megvizsgalva szintén kaphatunk fontos
informacidkat, érdekes dolgokat lathatunk pl. a Flodanal, ha leoltjuk a villanyt az el6csarnokban és a
konyvtarban.

A SZALLODABAN

A jaték azzal kezdédik, hogy Anderson bezar egy szobéba.
Hasznéald/mozgasd a fliggdnyzsinort
Vedd fel a parokat

Vedd fel a leped6ket az 4gyrdl (2 darabot)

Kosd (hasznald) a kotelet a radiatorra

Hasznald a kotelet, hogy lecslissz a szennyes-csuszdan
Vedd fel a kellék-kebleket a polcrél (Mozgasd a létrat)
Vedd fel a feszitévasat

Menj fel a [épcsén

Beszélj a portassal

Kérdezd a kulcsrdl, aztan kérdezd meg, hogy kélcson veheted-e, aztan kérdezd ismét a kulcsrol
Es végiil mondd azt neki, hogy Lola baréatja vagy

Vedd fel a kulcsot

Menj vissza le a lIépcsén

Hasznald a kotelet, hogy Ujra felmenj a szobadba
Hasznald a feszitévasat a ladan



Vedd fel a tortilkdzét a ladabdl

Menj vissza le a kotélen

Hasznald a kulcsot a vorés ajton, és menj be

Beszélj Lolaval

Kérdd meg Lolat, hogy segitsen elhagyni a hotelt

Amikor Lola a zuhanyban van, add oda neki a torilkézét, amit a ladaban talaltal
Lola ad neked egy néi ruhat

Menj ki a szobabdl, és vedd fel (hasznald) a ruhat

Menj fel a lépcsoén, ki az elécsarnokbdl, és fel a teherautodra

A TEHERAUTON

Rico and Eddie kdvetnek

Vedd fel a szalmat

Vedd fel az olajat

Hasznald az olajat Ricén és Eddie-n
Rico és Eddie balesetet szenved

REPULOTER

Mondd Andersonnak, hogy jobb piléta vagy néla, azutan mondd, hogy ideje bucsit mondani

AMAZONAS DZSUNGEL

Nyisd ki a sporttaskat

Nézd meg a sporttaskat, és talalsz egy kést és egy dngyu;jtot

Nézd meg a nedves liléseket, és talalsz egy képregény-kupont

Beszélj Sparkyval, kérdezd meg, milyen készletek vannak, és mondd, hogy éhezel. Kapsz sézott
marhahust

Nyisd ki a csapoajtét

Add/hasznéld a s6zott marhahust a piranyakon

Vedd fel a propellert

Hasznéld a kést a liliomszaron

Hasznald a propellert a liliom-levélen

Menj északra, és beszélj a papagéjjal

Hasznéld a kést a lianon

Menj kétszer délnek

Hasznald a liant a hid tartokotelén

Vedd fel a banant a hid masik oldalan

Menj vissza a lezuhanas helyére, és menj kétszer északra

Beszélj a gorillaval

Mondd neki, hogy nem beszélsz majomul, aztan kérdezd meg, hogy gorilla-e, és mondd neki, hogy
azt hitted, a gorillak Afrikabdl valék, végil mondd neki, hogy nem kellene ott lennie. A gorilla elillan
Menj az oromra



TRADER BOBNAL

i
Megprobalhatsz beszélgetni a pigmeusokkal, de nem fogjatok érteni egymast
Menj be a boltba

Beszélj Bobbal

Mondd, hogy segitesz neki

Add oda a s6zott marhahust Bobnak, 6 cserébe pénzt ad

Vedd meg (fel) a porszivot

Menj az oromra

DZSUNGEL

Menj az als6 uton keletre, majd fel a vizesés mellett

Beszélj Buddal és Skippel. Budtél megtudod, hogy kell neki egy gydgyszer kilités ellen
Amikor Skippel beszélsz, mondd: Van egy baratom, aki szereti a Rakéta Parancsnokot
Mind megvan neki egyet kivéve

Az hianyzik, amiben a Chicagoi Alvildggal csatazik

Skip neked adja azt a képregényt

Menj kétszer kelet felé

Beszélj a dinoszaurusz-jelmezes gorillaval

Mondd ezt:

Te vagy az a majom, akit kordbban lattam

Te nem létezel

Menj keresztil a fatérzson

Hasznald a porszivot a darazsakon

Vedd fel az orchideét

(A most kovetkezd kovetkezd részt teljesitheted az utan is, hogy Azurat kiszabaditottad, ekkor kissé
megvaltoznak a szévegek)

AMAZONOK BORTONE

Menj keletre

Nézd meg a kéfaragast

Egy amazon bukkan fel, és te elrejt6zél

Hasznald a gombot az ajton

Csapdaba fogsz esni, és az amazonok bortonébe kertilsz
Beszélj az oreggel

Mondd neki, hogy tetszenek a kesztylbabjai, killdbndsen a botos
Az 6regember nekedadja a babot

Faye tlnik fel, kérj t6le bocsanatot, és akkor kienged
Menj fel a [épcsén

Az amazonok megkérnek, hogy szabaditsd ki Azurét



DZSUNGEL

Menj at a fatorzson, és men;j lefelé

MISSzIO

Add a banant a kékuszdiés majomnak
A majom neked adja a kdkuszdiot
Beszélj Mary-Louval

Menj vissza az oromra

TRADER BOBNAL

Kérdezd meg Naomit, hol tanult meg angolul

Kérdezd meg Naomit, mi az a fodrasz-szék odakinn, kérj egy hajvagast, és kérdezd meg, miért ideges
az esti randi miatt. Tovabbi faggatasra elarulja, hogy neked adna az ollgjat, ha szereznél neki egy kis
parfimot

Add oda Bobnak az orchideat. O neked adja a halét, és killénleges vasarlova tesz téged

Vedd el a halot

Kérdezd bobot a kittés-kurardl, és 6 a csodadoktorhoz iranyit téged.

Menj a lezuhanas helyére

LEZUHANAS HELYE

Hasznald a halét a vizben levd parfimds Givegen

Add oda Sparkynak a képregényt, és 6 ad neked egy reszelét
Szedj még egy banant a bananfarél a hid masik oldalan
Orom, dzsungel, misszid

MISSzI0

Beszélj Mary-Louval
Cseréld el a reszel6t az angol-pigmeus szo6tarra
Beszélj Jimmyvel a lajharokrol.

VIZESES (a dzsungelben)

Hasznald a halét a gydnyori bogaron, ami arrafelé ropkéd

TRADER BOBNAL

Most mar tudsz beszélni a pigmeusokkal (kivéve a magas fick6t, aki talan néma)
Beszélj a csodadoktorral

Kérdezd meg, tudna-e kitités-gyodgyszert csinalni

Menj be a boltba

Add oda a parfumét Naominak, és 6 neked adja az oll6jat

FLODA INC. TABOR

Vedd fel a viragot az el6l levé kertben

Menj be a hazba

Beszélj a titkarnével

Kérdezd meg, miért vannak az Amazonas dzsungelében, aztdn mondd, hogy te vagy a fertétlenité
Menj a kdnyvtarba

Vizsgald meg a kanapét, Joe talal egy kis aprot

Menj ki, menj a konyhaba

Beszélj a séffel

Kérdezd meg, mit csinal, aztan kérdezd meg, sikerilt-e megcsinalni a doktor ebédjét
Add oda a banant a séfnek, 6 elmegy

Vedd fel a sajtmorzsékat, és a konzerv kutyakajat



Menj keletre

Nyisd ki a leveles zsékot

Nézd meg a zsékot, és lesz egy leveled
Nézd meg a levelet

Nyisd ki a szekrényt

Vedd fel a sipol6 kutyajatékot

Hagyd el a hazat

Add oda a sipol6 jatékot a kutyanak
Menj vissza az oromra

DZSUNGEL

A tablatol menj a felsé uton
Add oda a viragot a lajharnak
Hasznald az oll6t a lajharon
Menj vissza a cslcsra

TRADER BOBNAL

Hasznald a kést a kdkuszdion
Add oda a csodadoktornak a kokuszdidt, a porszivot (darazsak), es a lajharszort
O elkésziti neked a csodaszert

DZSUNGEL (Bud és Skip)

Add oda Budnak a kilités-gyogyszert
O cserébe megdob egy kis pénzzel
Vissza az oromra

TRADER BOBNAL

Vedd meg a lemezt
Vissza az oromra

FLODA INC. TABOR

Menj be a hazba

Menj a kdnyvtarba

Hasznald a lemezt a lemezjatszén

Hasznald a liftet

A bunkerben kell lenned

Nyisd ki az ajtot

Nézd meg a dobozt

Hagyd el a szobat

Menj le egy képnyit

Beszélj Johnnal

Add oda neki a levelet

John sirni fog, és beenged a szobakba

Menj be az elsé ajtén

Nézd meg az iratokat az asztalokon
Mozgasd a szekrényt

Menj ki a szobabdl

Menj a masodik szobaba

Olvasd el a szolgélati beosztast

Menj ki a folyoséra, és menj le két folyosényit
Menj be a szobaba, és mondd az 6rnek, hogy varjdk a konyhaszolgéalaton, és hogy a szolgéalatvezetd
neve Jackson ezredes. Az 6r tavozik

Menj be a masodik ajton

Vedd fel a kbnyvet az asztalrdl

Hasznald a kést a kdnyvon, hogy kinyisd. Most mar van egy kulcsod is
Hagyd el a szobat

Menj a vészkijarathoz

A laborban kell lenned



Vedd fel a puhany-szérumot a polcrol
Menj keletre, ott a borton
A hercegnd a celldban van

iy

Hasznald a kulcsot az ajtén
Némi kellemes kdzjaték utan ideje menekiilni

FLODA INC FOGADO SZOBA

Beinditottatok a riasztot

Vedd fel a ceruzat az asztalrol

Hasznéld a prébababékat (A lederhosent visel6ket)

Beszélj Azura hercegnével, és kérdezd meg, latta-e az ajto kodjat
Hasznald a szines fali panelt

Az ajté kinyilik

Hagyd el a hazat

Azura hazamegy, te ott maradsz

Menj Gjra be

Hasznéld a liftet

FLODA BUNKER

Most menj vissza arra a folyoséra, amit korabban kihagytal
Nyisd ki a kutyakaja konzervet a konzervnyitéval

Hasznald a szuper puhany szérumot a kutyakajaval

Add oda a séf meglepetését Klunknak (a folyoson levé 6rnek)
Beszélj Klunkkal, kérdezd meg, kemény fickénak hiszi-e magat
Nevezd puhanynak, és a rakovetkezd verekedésben kiltod &t
Most mar beléphetsz a szobaba

Hasznald a ceruzat a noteszen, ami az asztalon van
Megszerezted a széf kombinaciéjat

Hagyd el a szobat

Menj a széfes szobaba (ahol eltoltad a szekrényt)

Hasznald a papirt a széfen

Nézd meg a széfet, hogy megkapd a benne levé dolgokat
Menj vissza a fels@ szintre, és hagyd el a hazat

Menj be a fészerbe

Hasznald a kulcsot a lakaton

Nyisd ki a dobozt

Nézz bele a dobozba, és kapsz egy rakéta-hatizsakot

Menj ki

AMAZON EROD

Ha még nem voltal az amazon bértdnben, menj at a fatérzson, oda, ahol az orchideat talaltad, majd
men;j keletre, és csinald végig azt, amit kordbban, az amazon bértonnél leirtunk



Ha mar voltal a bortdnben, [épj be az erédbe, és beszélj Azuraval. Feltlinik Fred, és megzsarol
Menj vissza az oromra

MOLO

Beszélj a révésszel, rajon, hogy elfelejtett csalit tenni a horogra
Add oda a bogarat, és 6 fog egy halat
Kérd meg, hogy vigyen at Lajhar-szigetre

LAJHAR SZIGET

Lépj be a templomba

Menj be mindkét szobaba, és prébald felvenni az 6sszes mumiat.

Ha a porra omlé mimia csontokat hagy hatra, vedd fel a csontokat

A diné patkany az egyik szobaban lesz, adj neki sajtmorzsékat, és 6 elszalad
Menj abba a szobaba, ahova el6szo6r bejéttél

Hasznald a csontokat a csontvaz megfelel6 helyein

A maradék karcsontot haszndald az &si jatékgép foglalatan

Hasznalj pénzt a v4jatban, és hizd meg a kart

Lépj be a frissen felfedezett bejaraton

KOZPONTI SZOBOR SZOBA

Ez a szoba csak egy nagy szobor két karral. Egy id6 utan rosszul leszel téle :-)
A templom 6rzdje bukkan fel, és feltesz neked egy talalos kérdést

Mondd neki, hogy ez az élet harom fazisa (milyen eredeti)

Harom ajto nyilik ki

Menj be a jobb oldali ajton, azutan a fényes ajton

Menj &t a hidon, hogy eljuss a kdvetkez6 szobaba

Egy olyan szobaban kell lenned, ahol hdrom zombiné van

Beszélj a zombikkal

Mondd, hogy feliiltették 6ket

Mondd, hogy félnek, hogy a herceg mar elment, erre kinyitjdk a szarkofagot

Vedd fel a kigurult pélyat
Beszélj megint a zombikkal és mondd, hogy kihGztal egy csomé rongyot, vagy add oda nekik a pélyat
A zombik Ujra kinyitjak a szarkofagot, és amikor rajénnek, hogy nincs benne herceg, eltinnek

Nyisd ki a szarkofagot, és vedd fel a koronat

Hasznald a kést a lianokon (megkapod a lianokat)

Zard be a szarkofagot

Mozgasd a szarkofagot

Lépj be a felfedett bejaraton

MELYEN A TEMPLOM ALATT

Hasznald a kést a fanedven



Vedd fel a nedvet

Hasznald a nedvet az it6don

Vegyél fel még egy kis nedvet (ezt késdbb is megteheted)

Mozgasd a vizkép6t

Vedd fel a kék ékkdvet

Még ne hasznéld a kart

Lépj be a kdvetkez6 szobaba

Ott taldlod lant, 6 azt mondja, hogy nala van a koponya, és azt akarja, hogy szabaditsd ki
Menj a kovetkez6 szobéaba (balra)

Hasznald a kesztylibabot a kékorongon

Menj vissza két szobat, hasznald a kart, és a szobor-szobaba keriilsz
Menj be a k6zéps6 ajton (szobor szjja)

Hasznéld a kékorongot az Ures tengelyen

Hasznéld a liant a kékorongon

Menj vissza a szobor-szobaba, és be a jobb oldali ajton

Hasznald a laza liant a csigan

Hasznald baseball (itét a csigan, a kélap felemelkedik

Lépj be a kélap alatt

Vedd fel a csakanyt

Menj vissza, és hasznald Ujra az (tét a csigan, hogy leengedd a kdélapot
Menj be a kbzépsé ajton

Lépj be a sotét ajton

Hasznald a csakanyt a sztalaktiton

Vedd fel a kovakovet

Hasznald a kovakovet az 6ngyu;jton

Hasznald a csakanyt a vilagité lyukon

Menj vissza a szobor-szobaba

Menj be a bal oldali ajtén

Hasznald a mumia-pdlyat a karcsonton, majd hasznald az 6ngyujtét a bepdlyalt karcsonton
Hasznald a karcsont-faklyat a kigyén

Menj be az ajton

VIZESES SZOBA

Azon kivil, ahol bej6ttél két ajto van itt: egy vilagos hatul és egy soétét eldl lent
Menj be a s6tét ajton

Nézd meg a testet, ezzel felveszed az igazolvanyt és a furcsa kovet

Lépj be a kdvetkezd szobaba

Menj végig az erkélyen a kovetkezd szobéaba

A két |ézert kopd din6tdl menj keletre, és ott taldlod magad lan bdrténében
Hasznald a kart a diné szobron Semmi sem torténik, amint ezt lan is megallapitja
Beszélj lannal. Kérd meg, hogy kdsse ki a kalitkat rogzitd kotelet

Huzd meg ismét a kart. lan kijut, de nem all szandékaban atadni neked a koponyat
lan balra elmegy

Menj nyugatnak a két Iézert kopd diné szobortdl

Menj keresztil a hidon a kdvetkezd szobaba

Valami zuhanast és kialtast hallasz

Vedd fel a kében levd nagy botot

Menj vissza a nagy szobros szobaba

Menj be a kbzépsé ajton

Menj a sotét szobaba, ahol a sztalaktit volt

Menj &t a lyukon (most mar ajtényilas

Hasznald a nagy botot a kriptan

Nézz be a kriptdba, és megkapod a halotti maszkot

Hasznald a mumia pélya maradékat a maszkon, az fényes lesz

Menj vissza a nagy szobros szobaba

Menj be a bal oldali ajtén, vissza a vizeséses szobaba

Enter the dark room

Lépj be a sotét ajton, menj végig az erkélyen a dino-lézeres szobaba
Hasznald a halotti maszkot a din6 fejen, az felrobban

Lépj be a frissen megnyitott folyosdba



Menj a kovetkez6 szobaba

Hasznéld a ragacsos (it6t a z6ld ékkdvon

Menj a din6-lézeres szobabdl nyugatra, at a hidon a kévetkezé szobaba

Hasznald a kék és zdld ékkdveket a szobor szemei alatti foglalatokban

A két vizesés megszinik, ezzel két folyosot tesz szabadda

Menj be a bal oldali ajtén, és meglatod, hogy lan kilapult egy hatalmas kéoszloptdl
Menj vissza a nagy szobor szobaba

Menj be a jobb oldali ajtén

Menj el egészen odaig, ahol a harom zombi volt

Menj be a lyukba

Megint a fanedves helyen kell lenned

Ha el6z6leg nem tetted, itt az alkalom, hogy felvegyél még egy adag fanedvet

Menj két szobanyit balra

Nézd meg lant, és megkapod a kékulcs mésik részét

Hasznald a fanedvet a kulcs egyik részén, majd hasznald a masik részt az elsén
Most mar lennie kell egy egész kékulcsodnak

Menj vissza két szobat jobbra, és hasznald a kart

Menj be a bal oldali ajtén

Menj a vizesés szobaba

Menj be a vilagos ajtén, azutan balra

Menj nyugatnak a din6-lézeres szobatdl, és at a hidon a kovetkez6 szobaba

Menj be a szobortdl jobbra levé folyosdba

Hasznald a kékulcsot a szobron

Egy Uj bejarat bukkan el6

Menj le a Iépcsén

Kelj at a zold lavahidon a kdvetkez8 szobaba

Rendben, ez egy alkalmas idépont, hogy elmentsd a jatékot

Ismét talalkozol a diné-patkannyal

Add oda a sajt-morzsakat a diné-patkanynak. Az elszalad

Kdvesd PONTOSAN a diné-patkanyt, Mindig, amikor megall, adj neki még sajtmorzsakat
Az oltar-szobéaba kellett érkezned. Ne csinalj még itt semmit

Menj be az oltar mésik oldalan levé szobaba

Most a rejtvény-szobaban kell lenned

Hasznald a porszivot a padlé mozaikjan

A falon 16 jelet latsz, a padlon 25-6t. Azt a jelet kell elmozgatnod a falon, amelyik a padlén nem
szerepel

A jelek megvaltoznak. Ismét ki kell valasztanod a padlén nem talalhato jelet

Vigyazz, a jeleknek nem csak meg kell egyeznilk, de azonos allasban kell a padlon lennilk!
Amennyiben nem jarsz sikerrel, itt a megoldas:

Mindig ugyanaz a két kocka nem talalhato: el6szér a legalsé sor balrél masodik jele, utana a felette
Iévé sor balr6l harmadik jele (ha ezt tudod, a porszivézas tulajdonképpen folosleges)

- . ] :f

Ha a j6 jeleket nyomtad meg, a jobb oldalon kinyilik az ajto

Lépj be a kdvetkezd szobaba

Megint feltlinik a templom 6rzéje

Bizonyitékot akar, hogy te kirdly vagy (még ha te nem is tudsz rola)



Add oda neki a koronat, amit a szarkofagban talaltal

Egy ajté nyilik ki

Vedd fel a kristalykoponyat

Menj vissza az oltar-szobaba

Menj az oltarhoz

Mozgasd el az oltar bal felsé és jobb felsé részén levd két panelt
Egy szék ereszkedik le a mennyezetrdl

Hasznald a széket

FLODA BORTONCELLA

A parton kotsz ki a molénal. Az ott levé 6r rogtdn szivélyesen meg is kér, hogy tarts vele a bérténbe
Amikor végeztél a Frankkel val6é beszélgetéssel, vedd fel a bogrét

Hasznald a bogrét a cella ajtén

Anderson és Faye jonnek és kiengednek

Hagyd el az épliletet

TRADER BOBNAL

Vedd meg az alkoholt, felhasznalva a halott 6r személyijét

Nézd meg a repulégép Ulésén talalt elazott kupont. A hatuljan valami tervrajz részlete van
Olvasd el a képregényt, kiesik beléle egy oldal, amibél kivagtak egy kupont

Hasznald a kiesett oldalt a nedves kuponnal

Nézd meg a tervrajzot

Hasznald az alkoholt a rakéta-hatizsakkal

Menj az oromra

Hasznald a rakéta-hatizsakot

KODOK VOLGYE

Amikor befejezted a beszélgetést Faye-el, indulj el az 6svényen
Ahhoz, hogy elmozditsd a dinét, menj északnak a tavoli tisztasra

Menj el a diné feje mellett északnak még egy képet

Hasznald a kést az 4gakon

Add oda az agakat a dinénak

A din6 arrébb megy

Most menj vissza le, és at tudsz menni ott, ahol korabban a diné volt
Menj balra, talalsz két dinoszauruszt, de azok elszaladnak

Ahhoz, hogy atjuss a ddgét evé nagy dindn, hasznald a Tyranno-kirtot
Menj jobbra

Miutan mindenféle események torténtek, vedd fel a dind sugarpisztolyt
L&jj r&4 a szdrny-Frankre a sugarpisztollyal

Beszélj Faye-el, kérd meg, hogy forditsa el a tiikrét

Hasznald megint a sugarpisztolyt a szérny-Franken

Add oda a halotti maszkot Sparkynak

Hasznald a sugarpisztolyt szérny-Franken utoljara.

Gratulalunk, befejezted a jatékot




