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A Majom-sziget titka végigjatszas

Ez a végigjatszas Ken Christensen m(ive. Forditotta, kicsit kibGvitette, és a magyar verziora atirta Selmeci Béla. Az eredeti megtalalhato a
World of MI (http://www.worldofmi.com) oldalain.
Kérlek, ne toltsd fel mas WWW-helyekre engedély nélkil. Kész.

Minden személyt igy jelslink: Guybrush Threepwood.

Minden targyat igy jelélink: gumicsirke.

Van néhany kivétel ezek aldl a szabalyok aldl. Ha egy parbeszédet idézek, és egy név mertl fel, azt nem emelem ki, és a targyakat csak akkor
emelem ki, amikor felveszed, vagy hasznalod azokat valamire.

Bevezeto

A Karib tenger eldugott szigetére, Mélée-szigetre egy nagy reményi ifju érkezett, akit Guybrush Threepwoodnak hivnak.
Guybrush élete alma, hogy kaléz legyen. Te akkor csatlakozol hozza, amikor talalkozik Mélée 6rszemével.

Ha gyakorlott kalandjatékos vagy, kihagyhatod, ezt a fejezetet. Ez a jaték egy un. mutat és kattint tipusu kalandjaték. Te
iranyitod Guybrusht a bal als6 részen talalhaté utasitasokkal. A képmez6 egyes pontjaira kattintva végrehaijtja a kijelolt
miveletet (alaphelyzetben ez "Megy", vagyis odamegy a Kkattitntott ponthoz, de ha pl. elétte megnyomod a "Nyit"
parancsot, és rakattintasz egy ajtéra, akkor odamegy, és kinyitja azt). Jobb oldali egérgombbal az adott pontnal
legvalészinlibb parancs hajtodik végre, pl. embereknél a "Beszél", targyaknal a "Ranéz", ajtoknal a "Nyit" vagy "Zar". A
felvett targyak jobbra lenn lathatok. Az egyes terlletek ("szobak") néha tulnyulnak a képmezd szélen, ilyenkor, ha kozel
lépsz a képmezd széléhez, a terllet Uj része valik lathatéva. Altalanos javaslat, hogy -- hacsak a végigjatszasban nem
irjuk masként -- beszélj mindenkivel mindenrél, mert fontos informaciokat tudhatsz meg. Az F5 gomb megnyomasaval
feltiné menlvel tudod a jatékot elmenteni, Uj jatékot kezdeni, betblteni egy korabban elmentett jatékot, vagy kilépni.
Erdemes a jatékot idénként elmenteni, hogy ne keljen eldlrdl kezdened, ha valamit rosszul csinalnal. Ez a végigjatszas
nem az egyediili lehetséges mdd a jaték végigjatszasara, az egyes lépések sorrendje tobb helyen is felcserélhetd, és
vannak egyéb, a jaték szempontjabdl felesleges dolgok, amiket nem irtunk bele, de szérakoztato lehet.

l. rész - A harom préba.

Amikor végeztél az rszemmel folytatott beszélgetéssel, ellezdddik az I. rész.

Menj be a Scumm Barba, és beszélj az ablak melletti kalézzal, Mancomb Seepgooddal. Beszélj vele, és mondd azt,
hogy kaléz akarsz lenni. Aztan kérdezd meg, hol talalod a kormanyzét. El fog mondani egy torténetet, és javasolja, hogy
kérd meg Estevant, hogy mondja el a torténet tobbi részét. Menj, és beszélj a kdzvetlendl a csillar alatt levé kaldzzal,
Estevannal. Kérdezd 6t a LeChuck fickordl. Beszélhetsz még a kutya mellett Gl6 kalozzal, de 6 nem fontos. A mdka
kedvéeért beszélhetsz még a kutyaval is.

Menj jobra, a fliiggény mogé, és ott talalod a fontos kinézetli kal6zokat. Beszélj velik, és mondd, hogy kaléz akarsz
lenni. El fogjak magyarazni, hogy keresztil kell esned "Harom préban", hogy kal6z lehess. Ezek: 1égy mestere a kardnak,
a tolvajlas mivészetének, és ott a kildetés, ami Mélée sziget elveszett kincsének megtalalasa. Kérik, hogy hozz
bizonyitékot amikor teljesitetted valamelyik prébat. Most megkérheted 6ket, hogy mondjanak tébbet a probakrol (ez
célszerli volna), vagy befejezheted a beszélgetést. A harom prébat tetszdleges sorrendben teljesitheted, am ha
romantikusabb alkat vagy, ne hagyd a végére a balvany-megfujast, mert akkor lemaradsz egy szép szerelmes kozjatekrol.

Prébald meg kinyitni a jobbra levé ajtét. A szakacs szolni fog, hogy tinj el. Varj, amig elhagyja a konyhat, és eltlinik a
képerny6rél. Azutan menj be a konyhaba. Vedd fel a hisdarabot az asztalrol, és a fazekat az asztal alol. Hasznald a
husdarabot a porkoltds fazékkal a sarokban, azutan vedd fel a hus-porkoltot. Nyisd ki a kis stégre vezetd ajtot. Egy
siraly fog leszallni, és enni kezdi a halat. Menj ki a stég legvégére: egy deszka fel fog csapddni, és elijeszti a siralyt.
Csinald meg ezt néhanyszor, és amig a siraly a leveg6ben van, gyorsan vedd fel a halat. Menj ki a konyhabdl, és térj
vissza az utcara.
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Amikor elhagyod a Scumm Bart egy kozjaték kdvetkezik, amelyben Bob elmondja LeChucknak, hogy probléma van
Mélée szigeten egy Uj, leendd kalozzal. A kdzjaték utan menj balra, vissza fel az 6rszemhez, és tul rajta, jobbra. Most
Mélée sziget térképét latod, fényfoltokkal. Ezek helyeket képviselnek, amelyekre mehetsz. Menj a kézépen levére, amit
"tisztas"-nak hivnak. Latni fogod, hogy ez egy cirkusz. Menj be. Latni fogod a két Fettucini testvért, amint vitratkoznak.
Amint lehet, mondj valamit, hogy felkeltsd a figyelmiket. Azonnal megprobalnak majd meggydzni, hogy probald ki nekik
az agyut. Menj bele az alkuba, megtudod, hogy fizetni fognak érte 478 eziistnyolcast. Megkérdezik, hogy van-e sisakod,
mondd, hogy persze, és add oda nekik a fazekat.
O Sziget

Elagazas o O Tisztas

Kilaté

Y we OC)

Guybrusht ki fogjak 16ni az agyubdl, felkenédik az oszlopra, és fejjel lefelé landol. Mondj valamit, hogy megnyugtasd
6ket, hogy rendben vagy. Ki fognak fizetni. Hagyd el a satrat, és menj vissza a térképre. Menj vissza a varosba, tovabb a
Scumm Bar mellett a boltiven at.

Latni fogsz egy fura killsejii fickét papagajjal a vallan. Ot Mélée-i polgarnak hivjak. Menj, beszélj vele. Térképet arul
Mélée Legendas Elveszett Kincséhez minddssze 100 ezistnyolcasért. Potom ar egy egyedi kincses térképert: vedd meg.

Nézd meg a térképet. Ugy tlinik, hogy becsaptak, és egy tancleckét séztak rad, de csupan meg kell tanulnod helyesen
olvasni. Még visszatériink ra. Menj balra, ahol harom embert és egy patkanyt latsz, a Gyenge erkolcsii alakokat.
Futtasd végig az egérkurzort a patkanyon. Ha elég sokszor megteszed, a patkany el fog szaladni, de ennek a jaték
szempontjabdl nincs jelentésége. Beszélj vellk, és mondd, hogy imadod a patkanyokat. EImondanak neked egy érdekes
torténetet. Beszélj vellk egy kicsit, még raveheted 6ket, hogy adjanak neked két ezlstnyolcast, ha elviszed az egyik
jegyz6konyviket az utolsdé Mélée szigeti KKE Ulésrél, de ha kdvetted ezt a végigjatszast, ennek nincs jelentésége. Menj
be jobbrdél az elsé ajton. Vedd fel a csirkét a ladarol, ez egy gumicsirke csigaval a kozepén. Menj jobbra, és talalkozol a
vudu urnével. Beszélj vele mindenrél. Amikor végeztél vele, hagyd el a hazat, és menj tovabb a boltiven keresztil.

Hallani fogod, hogy valaki azt mondja: "Pszszszszt" a sikatorbdl. Menj be a sikatorba. Itt talalkozni fogsz Fester
Shinetoppal. Beszélj vele, majd hagyd el a sikatort, ha végeztél. Menj be a jobb oldali ajtén. Ez egy boltba vezet. Amikor
belépsz, a boltos elkezd beszélni hozzad. (Ha nincs ott, nyomd meg a csengébt, és bejon.) Menj fel a Iépcsén, és vedd fel
a lapatot a széf mell6l. Menj le Ujra, és vedd el a kardot, ami a piros lada tetején fekszik. Menj, beszélj a boltossal, és
mondd neki, hogy meg szeretnéd vasarolni a lapatot és a kardot. Ne kérdezd meg, hogy kin prébalhatnad ki a kardot,
erre kés6bb még visszatérink. Menj ki a boltbdl.

Menj vissza fel a szirtre, és vissza a térképre. Menj a "haz"-nak nevezett helyre a térkép jobb szélén. Meg fogsz allni egy
hidnal, ahol egy troll nem enged at. Beszélj vele, és add oda neki a halat. At fog engedni. (Figyeld ahogy megeszi.)
Kattints ismét a "haz" nevi terlletre. Amikor odaérsz, egy hazat fogsz latni. Elolvashatod a tablat, ha akarod, ez Smirk
kapitany haza, és 30 ezustnyolcast kér egy kardoktatasért. Nyisd ki a haz ajtajat. (Guybrush kopogni fog). Smirk
kapitany koszont téged. Beszélj vele, és vedd ra, hogy tanitson. A beszélgetés alatt hallani fogsz Carlardl is, a
Fegyvermesterrol. Amikor Smirk beleegyezik, hogy tanitia Guybrusht, bemennek a hazba. Egy kozjatékot fogsz latni
Guybrush kiképzésérél. (néhany sornyi beszédet ki kell valasztanod a kozjaték alatt.) Most mar ki vagy képezve a
kardvivasban! Nos, csaknem. Most meg kell tanulnod néhany sértést, hogy legyézhesd Carlat, a Fegyvermestert, és
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teljesithesd az egyik probat.

Menj vissza a térkepre. Most mar latni fogsz egy csomé mas pontot mozogni a térképen. Ezek mas kal6zok, és meg kell
harcolnod veliik, hogy sértéseket és visszavagasokat tanulhass télik. Allj meg egy helyben valahol a térképen, amig egy
masik kaldz beléd sétal. A kép megvaltozik, és meglatod Guybrusht és a kalézt, amint néhany méterre allnak egymastol.
Mondd meg neki, hogy késziljon a haldlra. A parbaj elkezdédik. A kal6z mond egy sértést, és neked valaszolnod kell.
Valészinlleg nem fogsz gy6zni az elsé néhany alkalommal, de meg fogsz tanulni néhany sértést és visszavagast. Csinald
ezt a tébbi kaldzzal is, amig mindegyik azt nem mondja: "HU! Elég j6 vagy, hogy megklzdj a Fegyvermesterrel!" (Ha
szikséged van segitségre a sértések és visszavagasok terén, a vegigjatszas végéen megtalalod 6ket.) Most mar kész
vagy megkiizdeni a Fegyvermesterrell Am el8szér meg kell taléinod 6t.

Menj vissza a boltba, és beszélj a boltossal. (Ha nincs ott, hasznald a csengét a pulton.) Mondd: "Mélée sziget
Fegyvermesterét keresem". A boltos beleegyezik, hogy végigkutyagol egészen a Fegyvermesterig, és megkérdezi,
hogy megmutathatja-e neked a rejtekhelyét. Amint elhagyta a boltot, nyisd ki az ajtét, és menj ki. Meglatod, amit elmegy,
kovesd 6t. Amikor a térképre érsz, a boltos az egyetlen pont a térképen, kdvesd 6t az elagazashoz. Amint az
elagazashoz értél, kovesd 6t tovabb. Az els6 l1épés utan sarga viragokat latsz majd: szedd fel 6ket. Kévesd tovabb a
boltost, és hamarosan meg fogod talalni a Fegyvermestert. Miutan a boltos tavozott, kdzelitsd meg, és beszélj vele.
Hamarosan harcolni kezdtek. Most ugy kell harcolnod vele, ahogy a kal6zokkal tetted, de 6 mas sértéseket hasznal, és
neked meg kell taldlnod a megfeleld visszavagast. (Ha segitség kell a sértésekhez és visszavagasokhoz, a vegigjatszas
végén megtalalod 6ket.) Amikor nyersz, ad neked egy polét bizonyitéknak. Ezzel teljesitetted az egyik probat.
Visszamehetsz a Scumm Barba, és elmondhatod a fontos kinézetii kal6zoknak, de ez nem szlikséges.

Menj vissza a varosba, el a bolt elétt, tul a harmadik boltiven a kastélyba. Most el kell lopnod a Sok kéz balvanyat.
Néhany kutya zarja el az utadat. Hasznald a sarga viragot a porkolt hussal. fliszeres hushoz jutottal. Add oda a
kutyaknak, és azok elalszanak. Nyisd ki az ajtot, és menj be. Bejutottal Marley kormanyzé kastélyaba. nyisd ki a vaza
melletti ajtét, és menj be. Fester Shinetop jelenik meg. Megprobal letartéztatni téged, és nagy harc lesz. Te elmenekiilsz,
és Fester Shinetop csapdaba esik. Amint arra a harc soran rajéttél, egy reszelére van sziikséged, hogy kinyisd a Sok
kéz balvanyat rejt6 zarat.

Hagyd el a kastélyt, és menj le a bérténbe. Odabenn van egy fogoly, név szerint Otis. Beszélj vele, és megtudod, hogy
Guybrush Nem akar beszélni vele a szajszaga miatt. Menj, vegyél szgjizesité cukorkat a boltban, és add odaOtisnak.
Beszélj vele mindenrdl. Add oda neki a horcsog -riasztét. O ad neked egy répatortat. Nyisd ki a répatortat, talalsz egy
reszel6t benne. Menj vissza a kastélyba, és massz keresztil a falon levé lyukon. (Guybrush (totte a harc alatt). Egy
masik kozjaték kovetkezik, amelyben Guybrush megszerzi a balvanyt, és elkapja 6t Fester Shinetop. A serif
magyarazatot kér, mondj neki valamit. Most talalkozol Marley kormanyzoval és 6 kihlz a sz... bajbdl. Ezutan menj ki, de
Fester Shinetop elkap téged. Elveszi a kardodat, és a tengerbe dob, a szoborral a labadon.

Most fel kell jutnod. Ré se hederits az élesnél élesebb targyakra a kozeledben, vedd fel a balvanyt. Guybrush felszed
egy kardot is, és felmaszik. Odafenn egy masik kozjaték kezdddik, amelyben megtudjuk, hogy szép nevl hdsink nem
k6z6émbds a gyonyorl kormanyzo szamara. Meg is beszélnek egy randit, de Marley kormanyzo kéri Guybrusht, hogy
elébb fejezze be a prébait. Ez aztan a motivacio!

Menj vissza az erdébe. Most meg kell talalnod az elasott kincset, és ahhoz sziikséged van a térképre, amit a Mélée-i
polgartol vettél. Nézz a térképre. Csak az els6é szoéval kell t6r6dndd. Ha példaul azt mondja: "Hatra! Két-Ha-Négy!!",
egyszerlien ne torédj a "Két-Ha-Négy!"-gyel. A Bal természetesen balra van, a Jobb jobbra. A Hatra viszont felfelé van.
Kovesd csak a térképet, és hamarosan egy olyan részében leszel az erdének, amelyik egy picit masnak tinik, mint a
tdbbi. Menj jobbra. Aha! Ott az X. Hasznald az asédat az X-en. Egy kozjaték kdvetkezik, amin Guybrush as, és egy masik
polét talal, ami bizonyitja, hogy megtalalta a Mélée sziget Legendas Elveszett Kincsét.

Menj vissza a varosba. Amikor a méléra érsz, épp egy szellemhajo hajézik el. Az 6rszem jelenik meg. Elmondja, hogy
LeChuck elrabolta Elaine Marley kormanyzot, és visszavitorlazott bavohelyére, Majom szigetre. Kapsz egy levelet is
LeChucktol.

Most hajot kell szerezned, és egy harom f6s legénységet kell 6sszeszedned, de elébb menj a Scumm Barba, ahol ott
talalod a szakacsot zokogva annal az asztalnal, ahol a fontos kinézetii kal6zok voltak. Beszélj vele mindenrél. El6szor
hajot szerziink. Menj a térképre, és valaszd a legnagyobb fényfoltot, amit csak talalsz. "Fények"-nek hivjak. Itt Stan
koszont téged. Hajokat fog mutatni neked. A Gyenge erkolcsii emberek elbeszélésebdl kitalalhatod, hogy a Tengeri
Majom a te hajod. Amikor Stan megmutat egy hajét, mondd azt neki: "Igaz\160b\162l azt rem\130ltem, hogy adsz egyet
hitelbe." Elmondja majd, hogy nem ad hitelt, de ha van munkahelyed, a boltos adhat.

Menj, beszélj a boltossal. (Stan ad neked egy kompasszt amikor tavozol). Mondd a boltosnak, hogy hitelt akarsz,
azutan hazudd azt neki, hogy van munkad. O elmegy, és kiveszi a hitellevelet a széfbdl. Figyeld meg, milyen kombinaciét
hasznal. Azutan megkérdezi, milyen munkad van, és neked be kell ismerned, hogy nincs munkad. A boltos visszateszi a
hitellevelet a széfbe. Ez egy Ujabb lehetéség szamodra, hogy megnézd a kombinaciot. Amikor visszajon, mondd azt neki,
hogy a Fegyvermestert keresed. O megint el fog kutyagolni hozza, és te egyediilmaradsz a boltban. Menj fel, &s nyisd ki
a széfet a kombinacioval. (huzd és nyomd a kart). Vedd el a hitellevelet most mar van egy 5000 ezistnyolcast érd
hitelleveled.

Menj vissza Stanhoz. Mondd azt neki, hogy igaz\abdl nem akarsz sokat kolteni. Megmutatja neked a hajot, amit akarunk.
Azutan mondd meg neki, hogy van egy hitelleveled a boltostol. Stan 10000 ezistnyolcast akar érte, de neked csak
5000 van, ugyhogy alkudnod kell. Beszéltesd az extrakrol, és valaszold mindre, hogy "Azt hiszem, enélkil a marhasag
nélkiil megleszek valahogy". Csinald ezt egy darabig, aztan mondd, "Elég mar az extrakbol", és kérdezd meg, mit gondol,
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mennyit ér a hajo. Ha az ar 7300, mondd neki azt, hogy kilénben sem kell a hajo. Visszahiv, és most mar azt hiszi, 6300-
at ér a hajo. Tegyél neki egy 5000 ezustnyolcasos ajanlatot. O elfogadja, és megvan a hajod.

Stan majd talalkozik veled a dokknal, amikor lesz legénységed. Most kell 3 matrézt talalnod. Ok a Fegyvermester, Otis
(a rab), és Hushorog (vele még nem talalkoztal). Kezdjik a Fegyvermesterrel. Menj, latogasd meg ismét. (Nem kell Ujra
keresztilmenned az erdén, csak kattints a "Fegyvermester" nevl pontra a térképen. Beszélj vele, és mondd el, hogy a

raébredsz, hogy Fester Shinetop valéjaban LeChuck.

Ujra a térképen valaszd a "sziget" nevii északkeleti pontot. Amikor odaérsz, meglatod Horog szigetet. Hogy odajuss,
hasznald a gumicsirkét a kabellel. Nyisd ki az ajtoét, és menj be. Itt talalkozol Hushoroggal. Mondd meg neki, hogy a
kormanyzét elraboltak, és te legénységet gylijtesz, hogy utana menjetek. O beleegyezik, hogy te legyél a kapitany egy
feltétellel: Bebizonyithatod a batorsagod azaltal, hogy megérinted a szarnyas 6rdégot! Nyisd ki a kis ajtot, és egy
papagajt latsz. Erintsd csak meg, és Hushorog tagja a legénységednek.

Menj vissza a bortdnbe, és beszéljOtisszal. Mondd el neki, hogy a kormanyzét elraboltak. Kérdezd meg, segitene-e, ha
kiszabaditanad. Beleegyezik. Most menj le a Scumm Barba, és szedd 6ssze az 6sszes grogos korsét (5 van). Menj a
konyhaba. Toéltsd meg az egyik korsét groggal a horddbdl. A grog gyorsan szétolvasztja a korsét, ugyhogy amikor mar
nagyon olvad, dntsd az egyik korsébdl a masikba. Menj vissza a bdrtdnbe, és hasznald a grogot Otis cellajanak zaran.
Most menj le a dokkhoz. (A Scumm Béar mellett van.) Ott talalkozol Stannel és a tobbi legénységi taggal. Feltesznek majd
néhany kérdést, csak valaszolj rajuk, és mar utra is keltek.

Il. rész - Az Utazas

A kozjaték utan, amikor is felfedezed, hogy a legénységed elég lusta, a kapitany kabinjaban kezdesz. Nyisd ki a fiokot,
nézz bele, és Guybrush fel fog szedni egy régi kényvet. Ez a hajénaplé. Ha elolvasod, megtudod, hogy egy kapitany, és
egy Toothrot Ur hogyan kotétt ki rejtélyesen Majomszigeten, és rajossz, hogy egy zabpelyhes doboz tetejét hasznaltak
konyvjelzének. Vedd fel a ludtollat aztan meg a tintat az asztalr6l. Hagyd el a szobat, és massz fel a kotéllétran az
arbocra. Amikor legfelll vagy, vedd fel a jolly rogert, massz Ujra le, és menj le a lejaron. Most egy ajtot, és egy masik
lejarot latsz. Méassz at a kdvetkezd lejarén. Lenn a rakodotérben vedd fel az oriasi kotéldarabot. Nyisd ki a piros ladat, és
nézz bele. (Guybrush fel fog venni némi finom bort.) Most nyisd ki a szoba baloldalan levé hordokat (Guybrush felszed
egy kis puskaport). Massz vissza a lejaron, és menj be az ajton. Most a konyhaban vagy. Vedd fel a fazekat az asztalrdl,
és nyisd ki a bal oldali szekrényt. Vegyél fel egy zabpelyhes dobozt, és nyisd ki. EQy nyereményt talalsz benne, nyisd ki,
ez egy kulcs! Menj vissza a kapitany kabinjaba, és hasznald a kulcsot a komddon. Van benne egy lada, vedd fel.
(Guybrush a padldéra fogja tenni). Nyisd ki, és nézz bele. Guybrush felvesz egy papirdarabot és néhany fahéjrudat.
Nézd meg a papirt, egy leves-receptnek latszik, de valéjaban egy vudu varazslat, ami elvezérli a hajét Majom szigetre.
Menj vissza a konyhaba.

A kovetkezé dolgokat kell a f6z6 fazékba dobnod:fahéj-rudak, finom bor (mint majomvér), a Jolly Roger (préselt
emberi koponya), puskapor (kénkd) tinta (polip-tinta), szajizesité cukorka (menta levél), gumicsirke (él6 csirke),
és a zabpehely. Ettél egy olyan vudu varazslat keletkezik, ami elviszi a hajot Majom szigetre. J6 alkalom ez arra is, hogy
megszabadulj felesleges targyaidtol: mielétt az utolsé sziikséges targyat a fazékba dobnad, szérd bele a kdvetkezéket is:
100% gyapot polé (ha nem adtad oda a kalézvezéreknek), polé (ha nem adtad oda a kalézvezéreknek), levél,
névjegy, poros konyv, ludtoll, és a kis kulcs.

A kozjaték utan Guybrush a padlon alszik. Kattints valahova a képmezén, és fel fog ébredni. Menj fel a fedélzetre, ahol
meglatod, hogy megtalaltad Majom szigetet. Most mar csak oda kell jutnod. Emlékszel az agyu-trikkre a cirkuszban? Azt
kell megismételned, ugyhogy menj le a rakodotérbe, és szedj fel még egy kis puskaport. Menj vissza, és hasznald a
puskaport az agyu torkolatan, azutan hasznald az ériasi kétéldarabot az agyu hatso végén. Menj le a konyhaba, és
hasznald a térképet (vagy egy polét, ha nem dobtad a fazékba) a fazék alatti tlizzel. Kapsz egy ég6é anyagot.

Menj vissza a fedélzetre. Most gyujtsd meg a kandcot az égé anyaggal, és gyorsan hasznald a fazekat. Guybrush fel
fogja tenni a fazekat, bemaszik az agyuba, és kilévédik. Ha nem vagy elég gyors, és az agyu Guybrush nélkil sl el,
csak szerezz még egy kis puskaport, és prébald meg ujra.

lll. Rész - Majom sziget alatt

Ott taldlod Guybrusht az 06bdlben fekve, mikézben a s...gge langol. Herman Toothrot bemutatkozik, és udvozli
Guybrusht. Mivel 6 csak fekszik ott, Herman Ujra elmegy. Kattints barhova a képmezén, és Guybrush fel fog kelni. Vedd
fel a banant a fa melldl, és olvasd el a darab papirt a fa térzsén. Menj be az erdébe, és meglatod Majom sziget térképét.
Majom sziget olyan nagy, hogy az egész térkép nem fér ra egyetlen képernyére. (Gyorsabb mozgasra késztetheted
Guybrusht, ha olyankor, amikor at akarsz csak kelni egy térkép-mezdn, kdzvetlendl a térkép szélére kattintasz.) Menj a
térkép bal felsd sarkaba, és haladj tovabb a kdvetkezé képernyére. Most menj az er6dbe. Ezt elég nehéz megtalalni,
ugyhogy megkeresheted az alabbi térképen. Vedd fel a kotelet és a taves6t. Nyomd meg az agyut, némi puskapor, és
egy agyugolyé fog kiesni. Herman bukkan fel. Beszélj vele. Vedd fel a puskaport és az agyugolyét amikor elmegy.
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Hagyd el az er6dét, és menj a térkép jobb oldalara. Menj a "folyovillanak" nevezet pontra. Van ott egy irat egy kével a
tetején. Vedd fel mindkett6t, és olvasd el az iratot. Nézd meg a kovet, ez egy kovakd darab. Menj at a hidon, és massz
fel a kapaszkoddkon. Talalsz valami primitiv mitargyat (egy katapultot), és egy iratot. Olvasd el az iratot. Menj fel a
kovetkez6 sor kapaszkodoén.

Most Majom sziget legmagasabb pontjan allsz. Herman Ujra csatlakozik hozzad. Beszélj vele, azutan hasznald a
tavcsovet. Guybrush abba az iranyba fog nézni, amerre a katapult mutat. Azt fogja mondani, hogy latja a hajojat. (Ha a
hajora 16sz, és elsiillyeszted, a jatéknak kissé mas vége lesz.) Neked a bananfat kell eltalalnod az ¢bdlben. Menj le a
katapulthoz, és huzd vagy nyomd meg néhanyszor. Massz fel, és ellenérizd a tavcsodvel, hogy merre mutat. Ha
Guybrush azt modja, hogy latja a bananfat, akkor 16kd ("nyomd") le a szirt szélén levd kdvet. Ha nem talalod el a fat
(vagy el akarod stullyeszteni a hajodat is), menj le, allits a katapulton, majd menj vissza, és vegyél fel egy Uj kdvet a
rakasbdl (Guybrush automatikusan a szirt szélére fogja helyezni).

Menj vissza egészen a hidig. Menj at a hidon a gathoz. Hasznald a puskaport a gattal. Most hasznald a kovakovet az
agyugolyoéval. Egy lyuk robban a gatban, és elarasztja a lezart folyomedret. (A puskapor felrobbantasanak masik madja,
hogy szétnyitod a tavcsovet, és a lencsét hasznalod a nappal.) A viz magaval sodorja hésiinket.

Most menj a "tavacska" nevi helyre. Olvasd el az iratot. Herman ismét fel fog tlnni. Beszélj vele. Vedd fel a kételet a
betegnek latsz6 férfi alol. Menj vissza a térképre, és menj le az 6bdlbe. Szedd fel a két banant. Menj ismét a
dzsungelbe, és valaszd a "szurdok" nevl helyet. Itt szikséged lesz a két kotélre, hogy lejuss az evezékig. Hasznald az
egyik kotelet az agon. Massz le, és hasznald a masik kotelet az er6s tuskon. Massz le, vedd fel az evezéket, és massz
vissza a térképre.

menj vissza az 6bdlbe. Hasznald az evezdket a csonakkal. Most megint felllrél latod a szigetet. Evezz jobbra, azutan
korbe a félsziget koril, és menj tovabb folfelé. Végul kdss ki az 6bolben. Herman ismét csatlakozik hozzad. Beszélj vele.
Olvasd el az iratot. Menj a dzsungelbe, és valaszd a "falu" nevi pontot. Most a kannibalok falujaban vagy. Menj balra.
Vedd fel a bananokat a gyimolcsostalbdl. Most menj jobbra, a kannibalok elkapnak. Beszélj vellik. Végil bezarnak a
vendégkunyhojukba. Olvasd el a jegyzetet. Az ablak alatt ott van Herman bananszedéje, de most hagyd csak ott. Vedd
fel a koponyat a padlordl, és nyisd ki a laza deszkat alatta. Massz le a lyukba. Meg fogsz székni, amig a kannibalok
beszélgetnek.

Most menj az 6bdlbe, és evezz vissza a masik 6bdlbe. Menj a dzsungelbe, és menj a majomhoz. (egy kicsi szlrke pont,
ami rohangaszik). Add neki az 6t banant. Kovetni fog téged. Menj ismét a dzsungelbe. Menj fel a kovetkezé térkép-
képernyére, és jobbra a kdvetkezdére, ahol valaszd a "tisztas" nevl pontot. (latod, hogy a majom kovet téged?) Menj
jobbra, amig el nem éred a Nagy Majomfejet korbevevé keritést. Hizd meg a kézépsd orrot a totemoszlopon. A kapu
kinyilik, de amikor elengeded az orrot, megint bezarul. A majom latja ezt, és segit neked azzal, hogy meghuzza az orrot.
Lépj be a kapun. Egy csomo6 balvany van a Nagy Majomfej el6tt. Vedd fel a "rusnya kis szobor" nevdit.
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Most menj egészen vissza az 6bolbe, és evezz vissza a kannibalok falujahoz. Menj a bejarattél a kunyho felé, ahol
fogsagban tartottak, és menj vissza a bejarat felé ujra. Most a kannibalok ott vannak Mondd, hogy "Ne egyetek meg!
Barmit nektek adok!" Amikor egy targyat akarnak, add nekik a rusnya kis szobrot. Ok halasan tavoznak. Most nyitva van
a bortonkunyhd, ugyhogy menj be, vedd fel a bananszedét, és tavbozz.Menj jobbra, és talalkozni fogsz Hermannal.
Beszélj vele, és mondd, hogy "Itt a bananszeddéd.". Guybrush oda fogja adni neki, és viszonzasul Herman oda fogja adni
Guybrushnak a majomfej kulcsot.

Menj ki a falubdl, majd azonnal menj is vissza. Amikor talalkozol a kannibalokkal mondd, hogy éppenséggel volna
valami, amivel viszonozhatnak az ajandékodat. Amikor azt kérdezik, mivel, mondd, hogy "Keresek valakit". Aztdn mondd,
hogy akiket keresel, nem élnek. Megtudod a beszélgetésikbdl, hogy rendes esetben készitenek egy elixirt, hogy
megszabaduljanak az éI6 halottaktl. Kérdezd meg, hogy "Es most miért nem teszitek?" megtudod, hogy a 6 sszetevé
egy ritka gyokér, amit LeChuck ellopott. (Ezt mar eddig is tudtad, az egyik iratbdl.) Kérdezd meg, hogy hol rejtézik, és
hogy miért nem mentek le, és rugjatok &t ki onnan. Mond, hogy mégy megtalalni LeChuckot, és elhozni a gyokeret. A
kannibalok felvilagositanak, hogy sziikséged van valamire, hogy megtalald 6t, de nem mondjak meg mi az. Kérdez&skddi
tovabb, és megtudod, hogy egy navigator feje az, és nélkiile nem taldlod meg az utat a katakombakban, de sajnos nem
adhatjak neked. Amikor elkezdenek egymas kozoétt beszélni, add oda nekik a roplapot. Ez segithet nekik Uj fejet szerezni,
ezért odaadjak neked a navigator fejét. EImondjak, hogy a nyaklanc lathatatlanna teszi a szellemek szamara, és hogy
kovesd az orrat, és akkor elvezet LeChuckhoz.

Most evezz és gyalogolj vissza a Nagy Majomfejhez. Hasznald a majomfej kulcsot a Majomfej fllében. A bejarat kinyilik.
Menj be. Menj egészen jobbra a koévetkezd képig. Nézz ra a navigator fejére. Guybrush meg fogja mondani, merre
mutat a fej orra, menj arra. Csinald ezt minden alkalommal, amikor Uj képre érsz. Végll el fogsz érni LeChuck hajéjahoz.
Ha Guybrush azt mondja, hogy a fej "6sszezavarodott", varj egy kicsit, és nézz ra Ujra. Amikor a hajohoz érsz, beszélj a
navigator fejével. Konyordgj addig a nyaklancért, amig neked nem adja (de fenyegetéssel is megszerezheted). Azutan
hasznald a nyaklancot (Guybrush viselni fogja).

Most menj a szellemhajo fedélzetére. Guybrush lathatatlanna valik. Eleinte egy kicsit furcsa, de majd megszokod. Latsz
majd néhany kisértetet tancolni és mulatni. Menj balra, és nyisd ki az ajtét. Menj be. Odabenn megtaldlod LeChuckot.
Ne mozdulj, mert megérez téged. Hasznald inkabb a magneses kompasszt, amit Stantél kaptal, a falon levé kulcson.
Hagyd el a szobat, és menj at a tancolo szellemeken, le a lejaron. A szobaban egy alvé szellemet talalsz. Menj at a
kovetkez6 ajton. A kdvetkezd szobaban néhany szellemcsirkét és disznét valamint a gyokeret talalod egy fényld ladaba
zarva. Szedd fel a padlérol a szellem-tollat. Menj vissza az alvé szellemhez, és csiklandozd meg a labat kétszer a tollal.
El fogja ejteni a szellem-grogos Uivegét. Vedd fel. Menj vissza az allatokhoz, és hasznald a kulcsot a lejard kinyitasara.
Menj le. Odalenn néhany patkany, egy tal és egy fazék f6z6ézsir van. Hasznald az liveg grogot a tallal a nagy patkany
el6tt. Az megissza, és elalszik. Vegyél fel némi f6zézsirt. Men] vissza a fedélzetre, és nyisd ki a lejaré melletti ajtot.
Nyikorog. Hasznald a didnyi zsirt az ajton, és nyisd ki. Menj be. Egy szellem 6rzi a cellaajtot, ahol Elainet fogvatartjak.
Vedd fel a szellem-szerszamokat a falrél. Menj vissza le a fényld ladaig, és hasznald a szellem-szerszamokat a
kinyitasara. Nézz ra, és Guybrush automatikusan felszedi a gyokeret. Menj fel Ujra, hagyd el a hajot, és menj vissza a
barlangba.

(Guybrush automatikusan kimegy a barlangbdl, és visszaevez a kannibalokhoz). Egy kozjaték kdvetkezik, amelyben
Guybrush odaadja a gyokeret a kannibaloknak és 6k elmennek elkésziteni az elixirt. Ekkor alkalmad lesz beszélni a
haromfejii majommal. Ezutan a kannibalok visszatérnek, és adnak neked egy magikus szédasiiveget. Hagyd el a
falut. (Guybrush automatikusan vissza fog menni és evezni a szellemhajéhoz). Am amikor odaér, felfedezi, hogy a hajo
elvitorlazott. Csak Bob van még ott, mert a lavaba ejtette a fejét, és a tébbiek nem vartak meg. Amikor beszélsz vele,
megtudod, hogy LeChuck visszavitorlazott Mélée-re, hogy feleségll vegye Elainet. Ezutan (attdl fiiggéen, hogy
elsillyesztetted-e a hajédat vagy sem) felbukkan a legénységed. Beszélj vellk, és vissza fogtok hajozni Mélée-re. (Ha
elstllyesztetted a hajédat a katapulttal, Herman fog felbukkanni, és vele vitorlazol vissza Mélée-re).

Utolsé rész - Guybrush Visszavag

A rész kezdetén ismét Mélée dokkjaban vagy. Menj jobbra, egy szellem fog megallitani. Valassz egy valaszt a listabdl, és
Guybrush le fogja spriccelni 6t a magikus szodasiiveggel. A szellem labai elszaladnak. Menj a templom felé. A sarkon
talalkozol egy komor arnnyal. Beszélj vele, és valassz egy valaszt, Guybrush 6t is le fogja spriccelni a magikus
szodasiiveggel. El fog tlnni. Menj at a boltiven és Iépj be a templomba. Odabenn talalod Elainet és LeChuckot, akik
épp Osszehazasodnak. Kialts valamit, és Guybrush szembe fog kerllni LeChuckkal. Amikor beszélsz vele, Elaine
leereszkedik mogotte. Beszélj Elaine-nel és rajossz, hogy két majom viseli az eskuvéi ruhat. A majmoknal van egy
szellem-irtd gyokérsér, de Guybrush megijeszti 8ket, és Elaine az Uld6zésukre indul. Beszélj még egy kicsit
LeChuckkal. Miutan a szédasuveg cs6dot mondott, olyat huz be Guybrushnak hogy az végigreptl a szigeten. LeChuck
meg utanaveti magat, és tovabbuti. Amikor Stan Hasznalthaj6 telepén érsz foldet, beleesel a grog-automataba, és némi
pénz tarsasagaban egy liveg esik ki bel6le. Stan felbukkan, de LeChuck gyorsan megszabadul téle. Amikor LeChuck
kihuz a grog-automatabdl, gyorsan vedd fel a gyokérsort, és hasznald LeChuckon. A jatéknak vége, megnézheted a
végjatékot, és egy kellemes beszélgetést folytathatsz Elaine-nel. Ha megfelelé tanulsagot vonsz le a jatékbdl, még az a
biztaté valasz is elhangozhat: "Ez olyan, mintha a férjem mondta volna."

Fuggelék
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Kardparbaj-sértések

Harc a kalézokkal

| Sértés

| Visszavagas |

[Ez a VEG szamodra, te csliszémaszo korcs!

[Szamodra meg itt egy ELc. VAGOD mar? |

Hamarosan rabléhust csinal beldled a
kardom!

Jobb lenne, ha nem ugy forgatnad, mint
egy tollseprit.

IA zsebkenddm issza majd fel a véredet!

||Széva| végul megkaptad a takaritoi allast. |

Emberek hullanak a labam elé, amikor jonni
latnak.

Még MIELOTT megérzik a lehelleted?

IVolt egy kutyam, az okosabb volt nalad.

|Biztos & tanitott meg mindenre, amit tudsz. |

[Hanynom kell téled.

IAhogy téged elnézlek, valaki mar megtette. |

Soha senki sem sebzett meg, és soha senki
nem is fog!

OLYAN gyorsan elszaladsz?

Ugy harcolsz, mint egy tehenész.

Talal6. Te meg ugy harcolsz, mint egy
tehén.

Ezt a sebet az arcomon hatalmas
klzdelemben kaptam!

Remélem, megtanultad, hogy ne piszkald
az orrod.

IMar nem viselsz pelenkat?

[Miért, kdlcsén akarsz kérni egyet? |

Azt hallottam, hogy hitvany spicli vagy.

Nagy kar, hogy ROLAD viszont senki se
hallott.

Nem versenyezhetsz az agyammal, te
szegény hulye.

Akkor lennék igazan zlrben, ha
hasznalnad is.

Olyan a modorod mint egy koldusé.

Azt akartam, hogy otthon érezd magad
velem.

Nem fogom ulve hallgatni az
arcatlansagodat!

Megint begyulladt az aranyered, he?

Nincs arra sz, hogy te milyen undoritd vagy.

De van. Csak azt te sohasem tanultad
meg.

Beszéltem mar nalad okosabb majmokkal is.

Oriildk, hogy részt vettél a csaladi
talalkozétokon.

Harc a Fegyvermesterrel

| Sértés

Visszavagas |

Ma egy hosszu, éles leckém van a szamodra

Szamodra meg itt egy ELc. VAGOD
mar?

A nyelvem élesebb barmely kardnal.

Jobb lenne, ha nem ugy forgatnad, mint
egy tollseprit.

Félik a nevem e sziget minden mocskos
szegletében!

Szdéval végul megkaptad a takaritoi
allast.

Legbdlcsebb ellenségeim elfutnak amikor
meglatnak!

Még MIELOTT megérzik a lehelleted?

Csak egyszer talalkoztam ilyen gyava alakkal

;  [Biztos 0 tanitott meg mindenre, amit

tudsz.
Ha a batyad is ilyen mint te, inkabb egy disznot |[Ahogy téged elnézlek, valaki mar
vegyeél feleségul. megtette.
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ENGEM sohasem latnak ilyen rosszul harcolni,
mint te.

OLYAN gyorsan elszaladsz?

Minden csepp vért kifejek majd a testedbdl!

Talalé. Te meg ugy harcolsz, mint egy
tehén.

Legutolso kuzdelmem végén mindkét kezem vér
boritotta.

Remélem, megtanultad, hogy ne
piszkald az orrod.

Remeélem, van készenlétben allé csénakod a
gyors menekuléshez.

Miért, kolcson akarsz kérni egyet?

Kardom hires az egész Karib-tengeren!

Nagy kar, hogy ROLAD viszont senki se
hallott.

Megvan bennem egy mesteri kardforgaté
batorsaga és ugyessége!

Akkor lennék igazan zlrben, ha
hasznalnad is.

Minden sz6, amit mondasz ostobasag.

Azt akartam, hogy otthon érezd magad
velem.

|Megféjdu| a hatséfelem 6ntél, uram!

|Megint begyulladt az aranyered, he? |

Nincs olyan okos Iépés, ami most segithetne
rajtad.

De van. Csak azt te sohasem tanultad
meg.

Most mar tudom, mi is az a kosz és hulyeség.

Orlildk, hogy részt vettél a csaladi
talalkozétokon.

Az ilyen alakokat mint te ajultan szoktam latni a
kocsmapadlon.

Még MIELOTT megérzik a lehelleted?
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