Monkey Island 2 LeChuck Bosszija Végigjatszas

Majomsziget 2 végigjatszas

Teljes maéd

Ez a végigjatszas Ken Christensen m(ive. Forditotta, kicsit kibGvitette, és a magyar verziora atirta Selmeci Béla. Az eredeti megtalalhato a
World of MI oldalain.
Kérlek, ne toltsd fel mas WWW-helyekre engedély nélkil. Kosz.

Minden személyt igy irunk: Guybrush Threepwood.

Minden targy igy néz ki: Gumicsirke.

Van néhany kivétel a fenti szabaly aldl. Ha egy parbeszédet idézek, és egy név szerepel benne, az nem lesz kiemelve, és
a targyak is csak akkor lesznek kiemelve, amikor felszeded vagy hasznalod &ket valamire.

Kdszdntelek a Majomsziget vilagaban a falabu kalozok, beszélé papagajok és egzotikus karib-tengeri szigetek vilagaban.
Ennek a jatéknak a hése Guybrush Threepwood, a fiatal kaléz.

A jaték elejéen Guybrush Barttal és Finkkel beszélget, amibdl megtudod, hogy kiildetése megtalalni a legendas kincset, a
Nagy Hoppot, és hogy prébal hajot bérelni, hogy elhagyja Scabb-szigetet. A beszélgetés utan kezdédik az elsé rész.

Ha gyakorlott kalandjatékos vagy, kihagyhatod, ezt a bekezdést. Ez a jaték egy un. mutat és kattint tipusu kalandjaték. Te
iranyitod Guybrusht a bal alsé részen talalhatd utasitasokkal. A képmezd egyes pontjaira kattintva végrehaijtja a kijelolt
miveletet (alaphelyzetben ez "Megy", vagyis odamegy a Kkattitntott ponthoz, de ha pl. elétte megnyomod a "Nyit"
parancsot, és rakattintasz egy ajtéra, akkor odamegy, és kinyitja azt). Jobb oldali egérgombbal az adott pontnal
legvaldszinlibb parancs hajtodik végre, pl. embereknél a "Beszél", targyaknal a "Ranéz", ajtoknal a "Nyit" vagy "Zar". A
felvett targyak jobbra lenn lathaték. Az egyes terlletek ("szobak") néha tulnyulnak a képmezé szélén, ilyenkor, ha kézel
Iépsz a képmezd széléhez, a terlilet Uj része valik lathatdva. Altalanos javaslat, hogy -- hacsak a végigjatszasban nem
irjuk masként -- beszélj mindenkivel mindenrdl, mert fontos informéaciokat tudhatsz meg. A helykéz gomb megnyomasa
szlinetelteti a jatékot, a gomb ismételt megnyomasaval folytathatod a kalandot. Az Esc gomb megnyomasaval at tudsz
ugrani mar latott kozjatékokat, de ezzel érdemes vigyazni, mert fontos informacidk lehetnek bennik. Az F5 gomb
megnyomasaval feltiné menivel tudod a jatékot elmenteni, U] jatékot kezdeni, betblteni egy korabban elmentett jatékot,
vagy kilépni. Erdemes a jatékot idénként elmenteni, hogy ne keljen eldlrél kezdened, ha valamit rosszul csindlnal. Ez a
végigjatszas nem az egyedili lehetséges mdd a jaték végigjatszasara, az egyes lépések sorrendje tobb helyen is
felcserélhetd. A leiras kifejezetten a leggyorsabb végigjatszast tartalmazza, ezért vannak egyéb, ebbdl a szempontbdl
felesleges dolgok, amiket nem irtunk bele, de szérakoztatéd lehet (egy példa: a Koevher szigeti kérézési plakaton sorra
tinnek fel Guybrush vétségei).

l. rész: A Largo Embargé

Woodtick varosanak bejaratanal allsz. Ha jobbra mégy, a sziget térképére érkezel. Vedd fel a tablat (hopp, eltort, de lett
egy lapatod), és lépj a hidra. Largo LaGrande tlnik fel, és elrabolja minden pénzedet.

Menj be jobbrol a masodik hajéba. Itt talalkozol Wallyval, a térképésszel. Beszélj vele mindenrél, kiléndsen a Nagy
Hopprol. Amikor végeztél a beszélgetéssel, varj egy kicsit. Amikor leteszi a monoklijat az asztalra, hogy megdoérzsdlje a
szemét, gyorsan vedd el. Miel6tt kimennél, vegyél el egy papirlapot a a képmezd aljan levd rakasbol.

Menj le a Wally hajojaval szembeni lejaron, és beszélgess a csapossal Largorol. Hamarosan odalatogat Largo, rakop a
falra, elveszi a csapos minden pénzét, és elmegy.

Hasznald a papirt Largo kopetével a falon és hagyd el a Véres Szajat. Most massz be a hajé oldalan levd ablakon, és
vedd fel a kést az asztalrdl. Massz vissza az ablakon keresztiil, és menj fel a mosodahoz, a leghatul levé hajéhoz.

Beszélgethetsz a harom Gyenge erkolcsii alakkal, de ez nem feltétlenll sziikséges. Vedd el a vodrot. Amikor az egyik
kaléz megallit, kérdezd meg, hogy ez az 6 vddre-e. Nem, ezért nem ellenzi, hogy Guybrush elvegye. (Ha elég hosszan
konyorégsz neki, akkor is odaadja a vodrét, de igy egyszer(ibb és gyorsabb.)

1/7



Monkey Island 2 LeChuck Bosszija Végigjatszas

Hagyd el a mosodat, és menj a bal oldalon levé hotelbe. Hasznald a kést a kétélen, ami a kicsi alligatort tartja. Pegbiter,
az alligator megszokik, és a fogados ulddzdbe veszi. Vedd fel a sajt kukacokat a talbdl, nyisd ki a hotel egyetlen
szobajanak ajtajat, és Iépj be Largo szobajaba. Vedd fel a parokat az 6ltozbéasztalrdl, és tavozz, mielétt Largo visszajon.

Menj a hidon tul, a sziget térképére, és menj a mocsarhoz. Hasznald a vodrét a mocsarral, és lesz egy vodor sarad (a
tiéd, csak a tiéd!). Hasznald a koporsot és evezz el egészen jobbra, a kalyibahoz, ahol a lift felvisz. Vegyél el egy kis
fonalat az asztalrdl, és menj jobbra. Itt taladlkozol a vudu urnével. Beszélj vele Largordl, és a vudu-baba készitésrél.
Odaadhatod neki Largo parékajat és kopetét ha akarod, vagy varhatsz, amig minden hozzaval6 6sszejon. Hagyd ott a
vudu urnét, evezz vissza a mocsaron keresztll, és menj a temetdbe. Menj fel a dombon levd sirokhoz, és hasznald a
lapatot Marco Largo LaGrande sirjan. Hagyd el a temet6t, és menj vissza Largo szobajaba a fogaddba.

Csukd be az ajtét, és tedd a vodor sarat a tetejére. Rejtézz el a paravan moégeé, és vard meg, amig Largo bejon :)
Gondolhatod, hogy a vodor sar ra fog esni Largo fejére, amit6l 6 diihds lesz, és elmegy. Menj a mosodaba. Ott talalod
Largét, aki Oriilt Martyval vitatkozik. Ezutan menj vissza ismét Largo szobajaba, és csukd be az ajtét. Vedd el a
mosodai jegyet az ajté hatuljarél. Menj vissza a mosodaba, és add oda a mosodai jegyet Oriilt Martynak. Megkapod
Largo egy ruhadarabjat, egy gyongyfehér melltartot.

Latogasd meg a vudu urnét a mocsarban. Beszélj vele, és add oda a gyéongyfehér melltartét és a csontot. Ha még
nem tetted, add oda neki a kopetet és a pardokat is. Elkésziti Largo vudu babajat, de kozel kell kertilnéd hozza, hogy
hatasos legyen. Menj vissza Largo szobajaba a hotelben, és gyorsan hasznald a tliket a baban. Egy kis parbeszéd utan
Guybrush elarulja Largénak, hogy 6 LeChuck legy6z6je, és Largo meggy&zéséhez megmutatja neki LeChuck
szakallat, ami még mindig él és tekereg. Largo ellopja a szakallt, és azzal fenyegetézik, hogy feléleszti LeChuckot.
Beszélj a vudu urnével, és § tajékoztat, hogy az egyeduli mod elmenekiini LeChuck elél a Nagy Hopp megtalalasa. Ad
még neked egy konyvet is, melynek cime: A Nagy Hopp: Gazdatlan aranybanya, vagy mitosz?. Olvasd el a konyvet,
ami elmeséli a Nagy Hopp torténetét.

Most pénzre van szikséged, hogy elhagyhasd a szigetet. Szerezhetsz pénzt azzal is, hogy kifényezed az alvd kaldz
falabat a mosodanal, amiért 6 minden alkalommal ad neked egy ezlstnyolcast. Sajnos, csak 19 ezistnyolcasa van, és
neked 20 kell a hajébérléshez. Mivel ez elég unalmas munka, és a masik moédon eleget szerezhetsz, nem érdemes ezzel
tolteni az id6t.

Menj el az 6bdlbe, és vedd fel a botot. Menj vissza Woodtickbe, a mosodahoz. Nyisd ki a dobozt a foldon, és hasznald a
botot a dobozzal. Azutan hasznald a fonalat a bottal, és tedd a Sajt Kukacokat a dobozba. Menj egy kicsit tavolabb.
Vard meg, amig a patkany enni kezd, azutan hizd meg a fonalat. Nyisd ki a dobozt és vedd fel a patkanyt.

Menj vissza a Véres Szajba, és massz at az ablakon. Tedd a patkanyt a vichyssoise-ba, és massz ki az ablakon.Menj le
a Véres Szajba a lejaron, és kérj a csapostol gulyast. A csapos felfedezi a patkanyt, kirigja a szakacsot, és felajanlja
neled a munkat. Fogadd el, és & kifizeti egyheti béredet elére. Szokj meg az ablakon keresztiil.

Most menj a félszigetre, és Iépj be a hajoba. Beszélj Rettenet kapitannyal, és mondd neki, hogy hajot akarsz bérelni.
Tudatja veled, hogy nem vitorlazhat, mert elvesztette a szerencsenyaklancat. Fejezd be a beszélgetést, és add oda neki a
monoklit. Mondd neki Ujra, hogy hajot akarsz bérelni, és mar Utra is keltél.

Il. rész: Négy Térképdarab
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A masodik rész is egy kdzjatékkal kezdédik, amier'-nifeltl']nik az Ujjétlesztett LChuck és megtu jUk, mik a tervei
Guybrush-sal.

Rettenet kapitany hajojanak fedélzetén kezdesz. Vedd fel a papagaj-eledelt Guybrush mellett, és menj be. Rettenet
kapitany kdszont, és megkérdezi, hova akarsz menni. Kérdezd meg, mik a lehet8ségek, és 6 add neked egy térképet a
harom szigetrél. Kezdd azzal, hogy Koevherre hajozol. Egy 6r lép hozzad, és megkérdezi, te vagy-e Guybrush
Threepwood. Barmit is valaszolsz, foglyul fog ejteni, és elvisz Koevher kormanyzohoz. Vele beszélve megtudod, hogy
LeChuck vérdijat t(izott ki a fejedre, és hogy Koevher kormanyzé el szandékozik adni téged LeChucknak.

Bortdnbe vetnek, és Walt, a kutya 6riz. Huzd el a szikla-kemény matracot, és vedd fel a botot aléla. Hasznald a botot a
szomszeéd cellaban levé halott rab csontjaval. Vedd fel a csontot, és add oda Waltnak, aki el fogja dobni a kulcsot, és
elmegy. Vedd fel a kis kulcsot, és hasznald a cella ajtoban. Vedd fel a gorilla boritékot és a manila boritékot a
polcrél. Nyisd ki a manila boritékot, és minden targyadat visszakapod, amit elvettek téled. Nyisd ki a gorilla boritékot,
és kapsz egy banant és egy orgonat. Hagyd el a bortont.

Sétalj be a kdnyvtartdl balra levd sikatorba. Egy fickoét fogsz latni, aki egy forgdkeréken jatszik, és nyer. Amikor tavozik,
kovesd a konyvtartdl jobbra levd sikatorba. Ra fogsz jonni, hogy csal, mert a nyeré szamot egy pasastol kapja. Neked is
ezt kell tenned. Kopogj az ajton (nyisd ki), és kérdezd meg, mi lesz a kdvetkezd nyerészam. Az irge kérni fogja a jelszét,
és elmondja, hogy haromszor kell helyesen valaszolnod. Mindig az elsének mutatott ujjak szama a helyes valasz. Ha azt
mondja: "Ha ez 3 (és feltartja 5 ujjat), akkor mi ez?" (és megint feltart valahany ujjat), akkor a valasz 5, mert 5 ujjat tartott
fel el6szor. Valaszolj helyesen haromszor, és megkapod a nyer6 szamot. Menj vissza a masik sikatorba, és mondd az
oszténak, hogy szeretnél tenni egy tétet. Jatszd meg azt a szamot, amirdl azt mondtak, hogy a nyertes szam lesz. Amikor
nyersz, valaszd a meghivét dijul.

Menj vissza Rettenet hajojara, és hajozz at Booty-szigetre. Menj be a hatul lev antikvitas-boltba. Vedd meg a fiirészt, a
hajokiirtot, és az "Ovakodj a papaga;jtol" tablat. (Ugy veheted meg Oket, ha felveszed). Hasznald a papagaj-eleséget a
kampoval, amin a tabla I6gott, és vedd meg a tiikrot. Nézd meg a térképdarabot a pulton, és kérdezd meg az
antikvitas-arust, hogy mit kér érte. Meg fogod tudni, hogy csak az elslllyedt Mad Monkey haj6 orrdiszéért adna oda.
Tavozz, és menj be a Jelmezboltba. Add oda a meghivét a boltosnak, és 6 megmutatja neked a... a kosztimoédet. Vedd
el a kosztiimot, és tavozz.

Beszélj a ndvel odakinn, és kérd el az egyik szérdlapjat. Beszélgess még vele egy kicsit, és megtudod, hogy a neve Kate
Capsize, és van egy kibérelhet6 Gvegfeneki hajoja.

Menj balra, amig el nem éred a sziget térképét. Menj a kastélyba. Egy 6r meg fog allitani az 6érhaznal. Beszélj vele, és
végll Guybrush at fog 6ltdézni a kosztimjébe, és miutan megmutatta a meghivét az 6rnek, az hagyja athaladni.
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Menj a kastély mogé, és I6kd meg a szemétkukat, vagy fujd meg a hajékiirtét. Amikor a szakacs kijon, hogy leszidjon,
menj kérbe a haz korll, tGgyelve, hogy a szakacs kdvessen. Amikor visszaértél a konyhaajtéhoz, menj be, és lopj el egy
halat. Menj ki Ujra, és hagyd, hogy a szakacs kiabaljon veled egy kicsit, azutan menj megint a haz elé, és menj be a
kastélyba.

Vedd fel a térképdarabot a keretbdl a falon, és hagyd el a kastélyt. A kutya el fog arulni. Beszélj a kertésszel, és 6
felvisz Elaine Marley kormanyzéhoz. Beszélj vele. Meg kell gy6zndd 6t, hogy szereted, ezért mondj neki szépeket.
Sajnos, amikor épp nyerésre all, Guybrush elpuskazza a dolgot a térkép emlitésével, és Elaine kidobja a térképet az
ablakon. Guybrush automatikusan lemegy a lépcsén. Menj fel Ujra a lany szobajaba, és vedd el az evezét a falrél. Men;j
ki a kastélybal, és prébald meg felvenni a térképdarabot a foldrél. Ez a szirten fog kikotni. Prébald meg felvenni a kutyat.
Guybrush visszadltdzik a rendes ruhajaba, és elteszi a kutyat. Menj a térképre, és latogasd meg a Nagy Fa nevé helyet.
Tedd be az evezét a mar ott levé deszka melletti lyukba. Menj a deszkara, majd az evezére, és Guybrush le fog esni,
és meglti a fejét. Egy almot lat, amiben talalkozik a sziileivel és LeChuckkal. A sziilei egy furcsa dalt énekelnek el neki,
amit Guybrush leir a nyallal boritott papirra. Az alom utan vedd fel a torétt evezét.

Menj vissza Rettenet hajdjara, és hajozz ujra Koevher-szigetre. Menj a konyvtarba. Nézd meg a kartyas katalogust és
hizd ki a K jeli fiokot. Keresd meg a "Szazadunk nagy hajotorései” cimi kdnyvet. Kattints az El ne felejtsem sorra.
Most nyisd ki a PQR jell fidkot, és keresd meg a Az atokoldas oromeit", erre is emlékezz. Végul valassz ki még egy
konyvet (mindegy, melyiket, csak ne a mar kivalasztottakat, a nalad levé Nagy Hopp-ot, és ne a Hires Kaldzidézeteket),
és emlékezz arra is. Menj, beszélj a konyvtarossal, és modd azt neki, hogy egy kdnyvet keresel. Be kell iratkoznod, hogy
egy konyvtari kartyat kapj. Mindegy, milyen adatokat adsz meg neki. Amikor megvan a kartyad, mondd neki, hogy a
"Szazadunk nagy hajotoréseit", a "Az atokoldas oromeit", és a masik kdonyvet keresed, amit kivalasztottal. Kifelé
menet nyisd ki a vilagitétorony modellt az ajtd mellett, és vedd fel a lencsét beléle.

Menj a stégre, és beszélgess a horgasszal. Egyezz bele a fogadasba, aztan add oda neki a halat, amit Elaine
kastélyabdl hoztal. Neked fogja adni a horgaszbotjat.

Tedd a szoérélapot, amit Kate adott, a kérozési plakatra. Menj balra, amig a sziget térképére érsz. Latni fogod, hogy
Kate megérkezik a szigetre, és az 6r borténbe zarja. Térj vissza a méléra, és menj be a bérténbe, ahol megtalalod Kate-
et beborténdzve, Hasznald a kis kulcsot a cellaajtoban, hogy kiszabaditsd. Vedd fel a vanilia boritékot a polcrdl, és
nyisd ki. Most mar a tiéd Kate csaknem-grogos livege.

Hagyd el a molot, és menj a térképen a Kastélyba. Nyisd ki a kaput, és Iépj be a hazba. beszélgess az 6rrel, és mondd
neki, hogy tliz van a konyhaban. O elsiet, és te felmehetsz a 1épcsdén, ahol megtalalod az alvd Koevher kormanyzét.
Hasznald a harmadik kényvet, amit a kdnyvtarbol kdlcséndztél (vigyazz, hogy ne a A Nagy Hopp, a Az atokoldas
orémei, vagy a Szazadunk nagy hajotorései legyen) a Hires Kalézidézetek cimi kdnyvvel, ami Koevher kormanyzé
hasan fekszik. Most hagyd el a kastélyt, szallj fel Rettenet kapitanyhajojara, és hajoézz at Scabb-szigetre.

Add oda a torott evezé6t az asztalosnak, és & megjavitja és megerdsiti neked. Menj le a Véres Szajba. A csapos rajon,
hogy elhagytad a konyhat, ezért kirig. Hasznald a banant a metronémmal a zongoran. Jojét hipnotizalja a banan, és te
fel tudod venni. Beszélj a csapossal, és kérj italt. A csapos nem hiszi, hogy elég éreg vagy. Mutasd meg neki az
ideiglenes konyvtari kartyadat és adni fog neked italt. Vegyél egy Sarga Szakall babajat és egy Kék Balnat, a csapos
ad még neked egy bolond szivészalat is. Keverd 6ssze a két italt, és lesz egy zold italod. Hagyd el a Véres Szajat, men;j
a mosodahoz. Hasznald a jol kifényezett régi flirészt az egyik kal6z falaban. Hagyd el a mosodat, és a kaléz fel fogja
fedezni, mi tortént. Menj az asztalos hazahoz, aki tavol van, mert javitja a falabat. Vedd fel a kalapacsot és a szogeket.
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Vitorlazz at Booty-szigetre. Menj be Stan Hasznaltkoporso-boltjdba, és beszélgess Stannal. Mondd neki, hogy egy jo
hasznalt koporsot keresel. Amikor Stan beugrik a koporsdba, hogy megmutassa, milyen tagas, zard be a fedelet. Ki fogja
nyitni, és ad neked egy gratisz zsebkendét. Zard be Ujra a fedelet, és hasznald a szogeket a koporsén. Ha Stan kiugrik,
miel6tt leszogelhetnéd, kérd meg, hogy mutassa meg Ujra a koporsot.

Vedd el a kripta kulcsot a nagy sirkérél Stan asztala mogétt. Menj ki, és menj jobbra, a kép6 versenyre. Fujd meg a
hajokiirtot, és amikor az agyu eldordilt, és mindenki arrafelé néz, told el, vagy vedd fel a kék zaszlét. Guybrush
automatikusan at fogja rendezni 6ket. Hasznald a bolond szivészalat a zold itallal. Beszélj a Kopémesterrel, és mondd
neki, hogy szeretnél benevezni a versenyre. Mondj neki egy nevet, és pontosan akkor kdpj, amikor a jobb oldalon levé né
voros kenddjét meglebegteti a szél. Elsé helyezett leszel, és kapsz egy szép kopo plakettet.

Menj be a régiségboltba, és add oda a kopo6 plakettet az antikvitas-kereskedének . Nem érdekli 6t, de mondd el neki,
hogy ez nem akarmilyen takony a plaketten, hanem azé a személyé, aki megdlte LeChuckot. megveszi, és fizet érte
6000 eziistnyolcast. Nézz bele a "Szazadunk nagy hajétorései" konyvbe, és megtaldlod a Mad Monkey
elsiillyedésének koordinatait. Beszélj Kate Capsize-zal, és mondd neki, hogy ki akarod bérelni a hajojat. Hajozz a
kényvben olvasott koordinatakra, és merilj le a vizbe. Amikor a fenékre érsz, vedd fel a majomfejet, és hasznald a
horgonyt. Visszaérve Booty-szigetre, menj be a boltba, add oda a majomfejet az antikvitas arusnak, és 6 odaadja
neked a térképdarabot.

Hagyd el a varost, és menj a Szirtre. Hasznald a horgaszbotot a térképdarabbal. Sajnos egy siraly ellopja, és elviszi a
Nagy Fahoz. Kovesd. Hasznald a megerdsitett evezot a deszka melletti lyukban, és menj, allj ra. Vedd fel a deszkat, és
hasznald az evezé utani lyukban. Menj at ra, vedd fel az evezét, és hasznald a kdvetkezé lyukban. Guybrush megérti a
dolgot, és a tébbit 8 megteszi. Fenn a fan vedd fel a teleszkopot és menj be a kék fliggdnyds ajton. Hasznald a kutyat a
rakassal, és 6 kiszimatolja a térképdarabot. Ez mar a masodik darab.

Hajézz at Koevher-szigetre. Egy kozjatékot fogsz latni, amiben LeChuck letolja Largo LaGrandét. Hagyd el a varost, és
menj a vizeséshez. Menj fel a vizesés tetejére, és hasznald Jojét a szivattyun. (Ez egy lefordithatatlan szoéjaték: angolul
a franciakulcsot "monkey wrench"-nek hivjak, ami sz6 szerint majom-kulcsot jelent.) Menj vissza a vizesés tovébe, és Iépj
be az ujonnan felfedezett tatongd lyukba. Menj keresztll az 6sszes helységen, ki a partra, és fel a hazikbhoz a dombon.
Menj be a hazikdba, és beszélj Rum Rogersszel. Mondd azt neki, hogy egy térképet keresel, majd amikor tiltakozik,
mondd hogy késziiljon a haldlra. Ki fog hivni egy ivoversenyre. Elmegy, és hoz neked egy korsé grogot. Amikor Ujra
elmegy, hogy hozzon egyet maganak is, gyorsan hasznald a grogot a fan, és téltsd meg a korsét a majdnem-groggal,
amit Kate-t6l szereztél, amikor bortdnben volt. A verseny elkezd6dik, és Rum Rogers kilti magat. Most hasznald a
tiikrot a tiikorkerettel, és menj ki a hazikobol.

Nyisd ki a bal ablakot és hasznald a teleszképot a haziko el6tti groteszk szoborral. Jegyezd meg, melyik téglara esik a
fénysugar. Lépj be megint a hazba, és nyomd meg a téglat, amire a fény esett. Guybrush keresztilesik egy csapoajton
és egy furdékad elétt landol, amiben egy csontvaz van. A csontvaz egy térképdarabot tart a kezében. Vedd fel a
térképdarabot, és menj keresztiil a lyukon. Most mar harom térképdarabod van.

Menj be a barlangba, és menj keresztll az 6sszes termen, amig vissza nem érsz a vizeséshez. Hajozz vissza Scabb-
szigetre. Ut kozben még egy kozjatékot latsz, amiben LeChuck 6sszeszidja Largo LaGrandét. Menj a temetéhoz, és
hasznald a kriptakulcsot hogy kinyisd a kriptat. Olvad el a "Hires Kalézidézetek" konyvet, és figyeld meg, melyiket
mondta Rapp Scallion. Nézd meg a koporsékat, és nyisd ki azt, amire Rapp Scallion idézetét vésték. Vegyél fel egy kis
hamut, és hagyd el a temet6t. Latogasd meg a vudu urnét a mocsarban, és nézd meg a kécsogjeit, amig meg nem
talalod a Hamubol-élet nev(it. Prébald meg felvenni, és a vudu urné beszélgetni kezd veled. Mondd neki, hogy szeretnél
egy Hamubél-élet elixirt. Guybrush odaadja neki Rapp Scallion hamvait, de a j6sné elfelejtette a receptet. Add oda
neki a "Az Atokoldas 6romei"-t.

Amikor megkapod az elixirt, menj vissza a kriptaba, és hasznald az elixirt Rapp Scallion hamvain. Beszélj vele, és
vallald el, hogy megnézed neki a gazt a virsli-kunyhéban, ha neked adja a térképdarabjat. Odaadja neked a kulcsot a
virsli-kunyhohoz. Hagyd el a temet6t, €és menj az 6bdlbe. Hasznald a kulesot a virsli-kunyho kinyitasara, és Iépj be. Zard
el a gazt és menj vissza a kriptaba. Eleszd fel Rapp Scalliont Gjra, és mondd el neki, hogy a gaz nyitva volt, és te
elzartad. Odaadja neked a térképdarabjat.

Most mar megvan mind a négy térképdarabod. Hagyd el a temetét, és latogasd meg Wallyt Woodtickban. Add oda neki a
vilagitétorony-lencsét, majd a térképdarabokat, és 6 megigéri, hogy 6sszerakja neked a térképet, ha elmégy a Mojo
Nemzetkozi Hazaba, és megnézed, hogy kész van-e a szerelmi bajitala. Menj vissza a vudu Urnéhoz, és kérdezd a
szerelmi bajitalrél, amit oda is ad neked. Zavart érez az erében, és azt, hogy Wally bajban van. Siess vissza Wallyhoz.
Meg fogod allapitani, hogy elraboltak, de elétte a "LeChuck" szét karcolta az asztalba.

Menj vissza a mocsarba, nyisd ki a ladat, és massz bele (hasznald).

lll. rész: LeChuck erdédje

Amikor Guybrush kimaszott a ladabél, menj jobbra, fel a Iépcsén, és keresztill az ajton. Innen harom alaguton mehetsz
tovabb, valassz egyet, és Iépj be. Meg kell taladlnod az utat az utvesztdn keresztil. A helyes ajtot kell kivalasztanod, a
helyes sorrendben, hogy atjuss. Nézd meg a nyallal boritott papirt, ahova Guybrush felirta a dal szévegét, amit a
szillei énekeltek az dlmaban. A dal leirja, hogy néznek ki az ajtok. Itt egy példavers, de a te dalod valdszinlileg mashogy
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fog kinézni, mert minden jatékban mas és mas.

A lab csont kapcsolédik a fej csonthoz.
A fej csont kapcsolédik a csip6 csonthoz.
A csip6 csont kapcsolédik a borda csonthoz.

Ez az els6 versszak. (Az én dalomban, ne felejtsd, a tied mas lesz, de hasznaljuk most ezt példaként.) Most talalnod kell
egy olyan ajtét, ahol a labcsontok vannak felll, k6zépen van egy fejcsont, és alul egy csipécsont. Talald meg, told meg,
hogy kinyisd, és menj be rajta. Azutan nézd meg a 2. versszakot, ami leirja a masodik ajtét, amin keresztll kell menned,
és aztan a harmadikat és a negyediket. Altalaban a kdvetkez6 ajté ugyanaz szokott lenni, mint amin keresztil j6ttél, vagy
ugyanabban a szobaban van. Amikor végeztél, egy nagy ajtonal kotsz ki, amin egy csomé zar és lakat van. Ne aggodj a
lakatok miatt, csak nyisd ki az ajtét, és menj keresztul rajta. A kdvetkez6 szobaban megtalalod LeChuck vudu trénjat.
Vedd fel a vudu kulcsot, ami a trén mellett 16g.

Guybrusht elkapja LeChuck, és Wallyval egyltt egy savas verem folé logatjak. LeChuck elmagyarazza, hogyan fogja
egy nagyon bonyolult szerkezet Guybrusht és Wallyt leengedni a savba. LeChuck a tarsalgas utan tavozik. Hasznald a
bolond szivészalat a zold itallal, és kopj a serpenyére, hogy elforditsd. Azutan kopj kétszer a Guybrushtol jobbra levé
pajzsra, és a gyertya kialszik.

Guybrush és Wally megszoknek, és egy sotét helységbe keriilnek. A sotétben nyisd ki a dzsudzsu taskat. Guybrush
talal gyufat és egy szerelem bombat. Hasznald a gyufat, és élvezd a robbanast.

IV. rész: Dinky-sziget

A robbanas utan Guybrush Dinky-szigeten kot ki. Kelj fel, és vedd fel az liveget az 6ceanbdl, és a feszitévasat az
6bdlbdl. Vedd fel a martinis poharat a desztillalé szerkezet eldl, és toltsd meg tengervizzel. Hasznald a tengervizet a
desztillalé szerkezettel. Nyisd ki a hordoét és Guybrush fel fogja venni a benne levd kekszet. Beszélgethetsz
Hermannal, ha akarsz, de ez nem szikséges.

Menj balra, és Iépj be a dzsungelbe. Kévesd a bal oldali utat, amig el nem érsz egy fahoz, amin egy zsak l6g. Tord szét
az liveget a fan, és hasznald a torott liveget, hogy lyukat vagj a zsakon. Vedd fel a dobozt, ami a foldre esett, nyisd ki,
és hasznald rajta a desztillalt vizet. Most mar van harom kekszed.

Menj vissza jobbra, amig el nem érsz egy kis técsahoz, ami mellett egy doboz van. Vedd fel a kotelet, ami ra van
tekerve. Hasznald a feszitévasat a doboz felfeszitésére, és vedd fel a dinamitot beldle.

Menj vissza a partra. A papagadj tudja az utat a Nagy Hopphoz, ugyhogy ra kell venned, hogy mutassa meg neked. Add
oda az egyik kekszet a papagajnak, és kdvesd az utbaigazitast, amit ad. Amikor elérsz arra a helyre, amit a papagaj
mondott, Ujra megjelenik. Adj neki még egy kekszet, és kdvesd Ujra az Utbaigazitast, amit ad. Az Ut harmadik részét a
harmadik keksz odaadasa utan ismered meg. Leirhatnam itt, hogy merre menj, de ha nem adod oda a kekszet a
papagajnak, az utak nem oda vezetnek, ahova menned kell. Végil a Nagy X-nél kotsz ki.

Hasznald a lapatot a Nagy X-en, hogy ass egy lyukat. Amikor Guybrush betonba (tkézik, hasznald a gyufat a dinamit
meggyujtasara, és dobd be a goédorbe. A robbanas felkelti Elaine figyelmét, és Guybrusht egy kérakasra veti a
kincseslada mellé. Kosd a kotelet a feszitévasra, és hasznald az egyik elgorbiilt fémruddal a lyuk tetején. Mindkét
kérakas leomlik, és Guybrush kikot a kotélen légva, és a kincsesladaba kapaszkodva. A kép visszavalt arra, amit a jaték
elején lattunk, amikor Elaine felbukkant, és Guybrush elkezdte elmesélni a torténetét. Hirtelen a kotél elszakad, és
Guybrush leesik egy sotét szobaba.

Mozgasd a kurzort, amig meg nem talalod a villanykapcsolét, és nyomd meg. Guybrusht meglepi LeChuck, aki
mellette all. Beszélj LeChuckkkal, és meg fogod tudni, hogy 6 és Guybrush testvérek. LeChuck elévesz egy vudu
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babat, amit arra akar hasznalni, hogy Guybrusht egy masik dimenziéba kuildje. Sajnos, ami LeChuckot, és szerencsére,
ami Guybrusht illeti, csak a szomszéd szobaba kildi 6t. LeChuck uUjra probalkozik, ezuttal ismét csak valamelyik
szomszédos szobaba kildi Guybrusht.

Korbe kell maszkalnod ebben az alagutban, és be kell menned a kiilénbdz6 szobakba. Ha LeChuck megtalél, csak hadd
hasznalja a vudu babajat, és kildjon masik szobaba, te onnan folytathatod. El kell készitened LeChuck vudu babjjat,
ugyanazt a receptet hasznalva, amit Largo LaGrande vudu babajanak készitésekor haznaltal. Menj be a raktarszobaba,
amelyikben csupa doboz van. Nyisd ki a padlon levé négy dobozt, és vegyél fel egy babat, és a zéld ballont. Hagyd el a
szobat, menj jobra, és lépj be az elsésegély-szobaba.

Nézd meg a két csontvazat, akik Guybrush szilei, és vedd fel az egyik koponyat. Nyisd ki a szemétkukat, és vedd fel a
benne levé anyagot, ami egy par miitéskesztyili. Nyisd ki az orvosi fiokot, és vedd fel a fecskendétiit. Hagyd el a
szobat, menj két szobat balra, és lépj be a hibas grog-automatas szobaba. Toltsd meg a miitéskesztyliket, és a ballont
héliummal a sarokban levé hélium-palackbdl. Hasznald a pénzvisszaadét a grog-automatan, és egy érme fog a padléra
gurulni. Vard meg, amig LeChuck megjelenik. Amikor meglatja az érmét és lehajol, hogy felszedje, gyorsan huzd ki az
alsénemdijét. Ezutan egy masik szobaba vuduz téged.

Vard meg, amig megjelenik, és add oda neki a tiszta fehér zsebkendo6t, amit Stantol keptal. Miutan megint egy Uj
szobaba kiildétt, menj a felvonéhoz. Nyomd meg a hivogombot, hogy kinyisd az ajtot, és Iépj be. Ismét vard meg, amig
LeChuck megjelenik, és gyorsan huzd meg a kart, amitél bezarédnak az ajtok, és a lift elindul. Szedd fel a gondoér
szakalldarabkakat, amiket a liftajtd levagott. Nyisd ki az ajtét Guybrush el6tt, és 1épj ki. A Majomsziget 1 sikatoraba
kertlsz, de nem léphetsz ki a sikatorbdl.

Tedd a vudu babat, a koponyat, az alsénemiit, a hasznalt zsebkendé6t, és a gondor szakalldarabkakat a
dzsudzsu taskaba. Most mar van egy vudu babad LeChuckrol. Lépj be a felvonéba, és hiuzd meg a kart, hogy
Ujra visszamenj. Hagyd el a liftet, és vard LeChuckot. Amikor felbukkan, hasznald az injekciés tiit a vudu
baban. LeChuck elmenekul. Kévesd 6t, amig Ujra meg nem talalod, és Guybrush automatikusan hasznalni
fogja a vudu babat. Guybrush és LeChuck beszélgetni kezdenek. Valaszd, hogy letéped a labat a vudu
babarol, és meglatod, mi torténik. Beszélj LeChuckkal, és élvezd a befejezést.
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