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Majomsziget 2 végigjatszas

Konnyi méd

Ez a végigjatszas Ken Christensen m(ive. Forditotta, kicsit kibGvitette, és a magyar verziora atirta Selmeci Béla. Az eredeti megtalalhato a
World of MI oldalain.
Kérlek, ne toltsd fel mas WWW-helyekre engedély nélkil. Kosz.

Minden személyt igy irunk: Guybrush Threepwood.

Minden targy igy néz ki: Gumicsirke.

Van néhany kivétel a fenti szabaly aldl. Ha egy parbeszédet idézek, és egy név szerepel benne, az nem lesz kiemelve, és
a targyak is csak akkor lesznek kiemelve, amikor felszeded vagy hasznalod &ket valamire.

Kdszdntelek a Majomsziget vilagaban a falabu kalozok, beszélé papagajok és egzotikus karib-tengeri szigetek vilagaban.
Ennek a jatéknak a hése Guybrush Threepwood, a fiatal kaléz.

A jaték elejéen Guybrush Barttal és Finkkel beszélget, amibdl megtudod, hogy kiildetése megtalalni a legendas kincset, a
Nagy Hoppot, és hogy prébal hajot bérelni, hogy elhagyja Scabb-szigetet. A beszélgetés utan kezdédik az elsé rész.

Ha gyakorlott kalandjatékos vagy, kihagyhatod, ezt a bekezdést. Ez a jaték egy un. mutat és kattint tipusu kalandjaték. Te
iranyitod Guybrusht a bal alsé részen talalhatd utasitasokkal. A képmezd egyes pontjaira kattintva végrehaijtja a kijelolt
miveletet (alaphelyzetben ez "Megy", vagyis odamegy a Kkattitntott ponthoz, de ha pl. elétte megnyomod a "Nyit"
parancsot, és rakattintasz egy ajtéra, akkor odamegy, és kinyitja azt). Jobb oldali egérgombbal az adott pontnal
legvaldszinlibb parancs hajtodik végre, pl. embereknél a "Beszél", targyaknal a "Ranéz", ajtoknal a "Nyit" vagy "Zar". A
felvett targyak jobbra lenn lathaték. Az egyes terlletek ("szobak") néha tulnyulnak a képmezé szélén, ilyenkor, ha kézel
Iépsz a képmezd széléhez, a terlilet Uj része valik lathatdva. Altalanos javaslat, hogy -- hacsak a végigjatszasban nem
irjuk masként -- beszélj mindenkivel mindenrdl, mert fontos informéaciokat tudhatsz meg. A helykéz gomb megnyomasa
szlinetelteti a jatékot, a gomb ismételt megnyomasaval folytathatod a kalandot. Az Esc gomb megnyomasaval at tudsz
ugrani mar latott kozjatékokat, de ezzel érdemes vigyazni, mert fontos informacidk lehetnek bennik. Az F5 gomb
megnyomasaval feltiné menivel tudod a jatékot elmenteni, U] jatékot kezdeni, betblteni egy korabban elmentett jatékot,
vagy kilépni. Erdemes a jatékot idénként elmenteni, hogy ne keljen eldlrél kezdened, ha valamit rosszul csindlnal. Ez a
végigjatszas nem az egyedili lehetséges mdd a jaték végigjatszasara, az egyes lépések sorrendje tobb helyen is
felcserélhetd. A leiras kifejezetten a leggyorsabb végigjatszast tartalmazza, ezért vannak egyéb, ebbdl a szempontbdl
felesleges dolgok, amiket nem irtunk bele, de szérakoztatéd lehet (egy példa: a Koevher szigeti kérézési plakaton sorra
tinnek fel Guybrush vétségei).

l. rész: A Largo Embargé

Woodtick varosanak bejaratanal allsz. Ha jobbra mégy, a sziget térképére érkezel. Vedd fel a tablat (hopp, eltort, de lett
egy lapatod), és lépj a hidra. Largo LaGrande tlnik fel, és elrabolja minden pénzedet.

Menj be jobbrdl az elsé hajoba, és vedd fel a sz6geket, meg a kalapacsot a falrél. Menj be jobbrél a masodik hajoba. Itt
talalkozol Wallyval, a térképésszel. Beszélj vele mindenrél, kilénésen a Nagy Hopprol. Amikor végeztél a beszélgetéssel,
varj egy kicsit. Amikor leteszi a monoklijat az asztalra, hogy megdorzsolje a szemét, gyorsan vedd el. Miel6tt kimennél,
vegyél el egy papirlapot a a képmezé aljan levé rakasbal.

Menj le a Wally hajojaval szembeni lejaron, és beszélgess a csapossal Largorél. Hamarosan odalatogat Largo, rakop a
falra, elveszi a csapos minden pénzét, és elmegy.

Hasznald a papirt Largo kdpetével a falon és hagyd el a Véres Szajat. Most massz be a hajé oldalan levé ablakon, és
vedd fel a kést az asztalrél. Massz vissza az ablakon keresztlil, és menj be a szallodaba, ami a bal szélen van.

Hasznald a kést a kotélen, ami a kicsi alligatort tartja. Pegbiter, az alligator megszokik, és a fogadés lld6z6be veszi.
Nyisd ki a hotel egyetlen szobajanak ajtajat, és Iépj be Largo szobajaba. Vedd fel a parékat az oltd6z6asztalrdl és a poloét

1/4



Monkey Island 2 LeChuck Bosszija Végigjatszas

az agyrol, és tavozz, mieldtt Largo visszajon.

Menj a hidon tul, a sziget térképére, és menj a temetdébe. Menj fel a dombon levé sirokhoz, és hasznald a lapatot Marco
Largo LaGrande sirjan. Hagyd el a temet6t, és menj a mocsarhoz. Hasznald a koporsot és evezz el egészen jobbra, a
kalyibahoz, ahol a lift felvisz. Menj jobbra. lit talalkozol a vudu turnével. Beszélj vele Largoérdl, és a vudu-baba készitésrol.
Add oda neki Largo pardkajat, kopetét, a fehér polot, és a csontot. Elkésziti neked Largo vudu babajat, de kozel kell
kertlnéd hozza, hogy hatasos legyen. Menj vissza Largo szobajaba a hotelben, és gyorsan hasznald a tliket a baban.
Egy kis parbeszéd utan Guybrush elarulja Largonak, hogy 6 LeChuck legydzdje, és Largo meggy6zéséhez megmutatja
neki LeChuck szakallat, ami még mindig él és tekereg. Largo ellopja a szakallt, és azzal fenyegetdzik, hogy feléleszti
LeChuckot. Beszélj a vudu urnével, és ¢ tajékoztat, hogy az egyedili méd elmenekilni LeChuck el6l a Nagy Hopp
megtaldlasa. Ad még neked egy kényvet is, melynek cime: A Nagy Hopp: Gazdatlan aranybanya, vagy mitosz?.
Olvasd el a kényvet, ami elmeséli a Nagy Hopp torténetét.

Menj vissza a Véres Szajba a lejardn, és kérj a csapostol gulyast. A csapos munkat ajanl neked. Fogadd el, és 6 kifizeti
egyheti béredet elére. SzOkj meg az ablakon keresztil, menj a félszigetre, és Iépj be a hajoba. Beszélj Rettenet
kapitannyal, és mondd neki, hogy hajot akarsz bérelni. Fizess neki, és mar utra is keltél.

Il. rész: Négy Térképdarab

A masodik rész is egy kozjatékkal kezddédik, a
Guybrush-sal.

miberrfelt(]nik az Ujjéé-lesztett LeChuck és megtudjuk, mik a tervei

Rettenet kapitany hajojanak fedélzetén kezdesz. Menj be. Rettenet kapitany koszont, és megkérdezi, hova akarsz
menni. Kérdezd meg, mik a lehetéségek, és 6 add neked egy térképet a harom szigetrél. Kezdd azzal, hogy Koevherre
hajozol. Egy 6r lép hozzad, és megkérdezi, te vagy-e Guybrush Threepwood. Barmit is valaszolsz, foglyul fog ejteni, és
elvisz Koevher kormanyzéhoz. Vele beszélve megtudod, hogy LeChuck vérdijat t(izott ki a fejedre, és hogy Koevher
kormanyzo6 el szandékozik adni téged LeChucknak.

Bortonbe vetnek, és Walt, a kutya 6riz. Huzd el a szikla-kemény matracot, és vedd fel a botot aléla. Hasznald a botot a
szomszéd cellaban levé halott rab csontjaval. Vedd fel a csontot, és add oda Waltnak, aki el fogja dobni a kulcsot, és
elmegy. Vedd fel a kis kulcsot, és hasznald a cella ajtéban. Vedd fel a manila boritékot a polcrél. Nyisd ki a manila
boritékot, és minden targyadat visszakapod, amit elvettek téled. Hagyd el a bortont.

Sétalj be a konyvtartél balra levé sikatorba. Mondd az osztonak, hogy szeretnél tenni egy tétet. Jatssz meg egy szamot,
és amikor nyersz, valaszd a meghivét dijul.

Hagyd el a varost, és menj a vizeséshez. Menj be az Ujonnan felfedezett tatongé lyukba. Menj keresztlil az 0sszes
helységen, ki a partra, és fel a hazikohoz a dombon. Menj be a hazikéba, és nyisd ki a csapdajtét a padlon. Guybrush
keresztiilesik egy csapdajton és egy flurdékad elétt landol, amiben egy csontvaz van. A csontvaz egy térképdarabot tart
a kezében. Vedd fel a térképdarabot, és menj keresztil a lyukon. Most mar megvan az elsé térképdarabod. Menj be a
barlangba, és menj keresztill az dsszes termen, amig vissza nem érsz a vizeséshez. Hajézz vissza Scabb-szigetre. Ut
kézben még egy kdzjatékot latsz, amiben LeChuck 6sszeszidja Largo LaGrandét.
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Menj vissza Rettenet hajdjara, és hajozz at Booty-szigetre. Menj be a hatul levé antikvitas-boltba. Vedd meg a
térképdarabot. (Ugy veheted meg, ha felveszed). Tavozz, és menj be a Jelmezboltba. Add oda a meghivét a boltosnak,
és 6 megmutatja neked a... a kosztiimodet. Vedd el a kosztiimot, és tavozz.

Menj be Stan Hasznaltkoporso-boltjaba, és beszélgess Stannal. Mondd neki, hogy egy j6 hasznalt koporsot keresel.
Amikor Stan beugrik a koporsdba, hogy megmutassa, milyen tagas, zard be a fedelet. Ki fogja nyitni, és ad neked egy
gratisz zsebkendét. Zard be Ujra a fedelet, és hasznald a szégeket a koporson. Ha Stan kiugrik, mielétt leszégelhetnéd,
kérd meg, hogy mutassa meg Ujra a koporsét. Ezzel csapdaba ejtetted Stant. Vedd el a kripta kulcsot a nagy sirkérél
Stan asztala mogott. Men;j ki, és menj balra, amig el nem éred a sziget térképét.

Menj a kastélyba. Egy 6r meg fog allitani az 6érhaznal. Beszélj vele, és végul Guybrush at fog 6ltézni a kosztimjébe, és
miutan megmutatta a meghivét az 6rnek, az hagyja athaladni.

Vedd fel a térképdarabot a keretbdl a falon, és hagyd el a kastélyt. A kutya el fog arulni. Beszélj a kertésszel, és 6
felvisz Elaine Marley kormanyzéhoz. Beszélj vele. Meg kell gy6zndd 6t, hogy szereted, ezért mondj neki szépeket.
Sajnos, amikor épp nyerésre all, Guybrush elpuskazza a dolgot a térkép emlitésével, és Elaine kidobja a térképet az
ablakon. Guybrush automatikusan lemegy a lépcsén. Menj ki a kastélybdl, és vedd fel a térképdarabot a foldrdl.

Menj vissza Rettenet hajdjara, és hajézz Scabb-szigetre. Menj a temet6hdz, és hasznald a kriptakulcsot hogy kinyisd a
kriptat. Nézd meg a koporsokat, és nyisd ki azt, amin Rapp Scallion neve all. Vedd ki beléle a térképdarabot.

Most mar megvan mind a négy térképdarabod. Hagyd el a temetét, és latogasd meg Wallyt Woodtickban. Add oda neki a
térképdarabokat, és 6 megigéri, hogy Osszerakja neked a térképet, ha elmégy a Mojo Nemzetkdzi Hazaba, és
megnézed, hogy kész van-e a szerelmi bajitala. Menj vissza a vudu Urnéhoz, és kérdezd a szerelmi bajitalrél, amit
oda is ad neked. Zavart érez az er6ben, és azt, hogy Wally bajban van. Siess vissza Wallyhoz. Meg fogod éllapitani,
hogy elraboltak, de elétte a "LeChuck" szét karcolta az asztalba.

Menj vissza a mocsarba, nyisd ki a ladat, és massz bele (hasznald).

lll. rész: LeChuck erdédje

Amikor Guybrush kimaszott a ladabél, menj jobbra, fel a [épcsén, és keresztiil az ajton. Innen harom alaguton mehetsz
tovabb, valassz egyet, és lépj be. Egy nagy ajtonal kotsz ki, amin egy csomo zar és lakat van. Ne aggdd; a lakatok miatt,
csak nyisd ki az ajtét, és menj keresztll rajta. A kdvetkez8d szobaban megtalalod LeChuck vudu trénjat. Vedd fel a vudu
kulcsot, ami a trén mellett l6g.

Guybrusht elkapja LeChuck, és Wallyval egyltt egy savas verem folé l6gatjak. LeChuck elmagyarazza, hogyan fogja
egy nagyon bonyolult szerkezet Guybrusht és Wallyt leengedni a savba. LeChuck a tarsalgas utan tavozik. Kérdezd
meg Wallyt, hogy van-e valami j6 Gtlete, és 6 ra...vizel a gyertyara. Guybrush és Wally megszoknek, és egy sotét
helységbe kerlilnek. A sététben nyisd ki a dzsudzsu taskat. Guybrush talal gyufat és egy szerelem bombat. Hasznald
a gyufat, és élvezd a robbanast.

IV. rész: Dinky-sziget

A robbanas utan Guybrush Dinky-szigeten kot ki. Kelj fel, és vedd fel a feszitévasat az 6bolbél. Nyisd ki a hordét és
Guybrush fel fogja venni a benne lev6 kekszeket. Beszélgethetsz Hermannal, ha akarsz, de ez nem sziikséges.

Menj balra, és Iépj be a dzsungelbe. Kévesd a jobb oldali utat, amig el nem érsz egy kis tdcsahoz, ami mellett egy doboz
van. Vedd fel a kotelet, ami ra van tekerve. Hasznald a feszitévasat a doboz felfeszitésére, és vedd fel a dinamitot
belble.

Menj vissza a partra. A papagdj tudja az utat a Nagy Hopphoz, ugyhogy ra kell venned, hogy mutassa meg neked. Add
oda az egyik kekszet a papagajnak, és kdvesd az utbaigazitast, amit ad. Amikor elérsz arra a helyre, amit a papagaj
mondott, Ujra megjelenik. Adj neki még egy kekszet, és kdvesd Ujra az Utbaigazitast, amit ad. Az ut harmadik részét a
harmadik keksz odaadasa utan ismered meg. Leirhatnam itt, hogy merre menj, de ha nem adod oda a kekszet a
papagajnak, az utak nem oda vezetnek, ahova menned kell. Végil a Nagy X-nél kétsz ki.

Hasznald a lapatot a Nagy X-en, hogy ass egy lyukat. Amikor Guybrush betonba (tkézik, hasznald a gyufat a dinamit
meggyujtasara, és dobd be a goédorbe. A robbanas felkelti Elaine figyelmét, és Guybrusht egy kérakasra veti a
kincseslada mellé. Késd a kotelet a feszitévasra, és hasznald az egyik elgorbult fémraddal a lyuk tetején. Mindkét
kérakas leomlik, és Guybrush kikot a kotélen légva, és a kincsesladaba kapaszkodva. A kép visszavalt arra, amit a jaték
elején lattunk, amikor Elaine felbukkant, és Guybrush elkezdte elmesélni a torténetét. Hirtelen a kotél elszakad, és
Guybrush leesik egy sotét szobaba.

Mozgasd a kurzort, amig meg nem talalod a villanykapcsolét, és nyomd meg. Guybrusht meglepi LeChuck, aki
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mellette all. Beszélj LeChuckkkal, és meg fogod tudni, hogy 6 és Guybrush testvérek. LeChuck elévesz egy vudu
babat, amit arra akar hasznalni, hogy Guybrusht egy masik dimenziéba kuldje. Sajnos, ami LeChuckot, és szerencsére,
ami Guybrusht illeti, csak a szomszéd szobaba kildi 6t. LeChuck uUjra probalkozik, ezuttal ismét csak valamelyik
szomszédos szobaba kildi Guybrusht.

Korbe kell maszkalnod ebben az alagutban, és be kell menned a kiilénb6z6 szobakba. Ha LeChuck megtalél, csak hadd
hasznalja a vudu babajat, és kildjon masik szobaba, te onnan folytathatod. El kell készitened LeChuck vudu babjjat,
ugyanazt a receptet hasznalva, amit Largo LaGrande vudu babajanak készitésekor haznaltal. Menj be a raktarszobaba,
amelyikben csupa doboz van. Nyisd ki a padlén levé négy dobozt, és vegyél fel egy babat, és a zéld ballont. Hagyd el a
szobat, menj jobra, és lépj be az elsésegély-szobaba.

Nézd meg a két csontvazat, akik Guybrush szilei, és vedd fel az egyik koponyat. Nyisd ki a szemétkukat, és vedd fel a
benne levé anyagot, ami egy par miitéskeszty(i. Nyisd ki az orvosi fiokot, és vedd fel a fecskendétiit. Hagyd el a
szobat, menj két szobat balra, és lépj be a hibas grog-automatas szobaba. Toltsd meg a miitéskesztyliket, és a ballont
héliummal a sarokban levé hélium-palackbdl. Hasznald a pénzvisszaadét a grog-automatan, és egy érme fog a padléra
gurulni. Vard meg, amig LeChuck megjelenik. Amikor meglatja az érmét és lehajol, hogy felszedje, gyorsan hiuzd ki az
alsénemiijét. Ezutan egy masik szobaba vuduz téged.

Vard meg, amig megjelenik, és add oda neki a tiszta fehér zsebkendo6t, amit Stantol keptal. Miutan megint egy Uj
szobaba kiildétt, menj a felvonéhoz. Nyomd meg a hivogombot, hogy kinyisd az ajtét, és Iépj be. Ismét vard meg, amig
LeChuck megijelenik, és gyorsan huzd meg a kart, amitél bezarédnak az ajtok, és a lift elindul. Szedd fel a gondor
szakalldarabkakat, amiket a liftajtd levagott. Nyisd ki az ajtét Guybrush el6tt, és lépj ki. A Majomsziget 1 sikatoraba
kertlsz, de nem léphetsz ki a sikatorbdl.

Tedd a vudu babat, a koponyat, az alsénemiit, a hasznalt zsebkendé6t, és a gondor szakalldarabkakat a
dzsudzsu taskaba. Most mar van egy vudu babad LeChuckrél. Lépj be a felvonéba, és huzd meg a kart, hogy
Ujra visszamenj. Hagyd el a liftet, és vard LeChuckot. Amikor felbukkan, hasznald az injekciés tiit a vudu
baban. LeChuck elmenekul. Kévesd 6t, amig Ujra meg nem talalod, és Guybrush automatikusan hasznalni
fogja a vudu babat. Guybrush és LeChuck beszélgetni kezdenek. Valaszd, hogy letéped a labat a vudu
babardl, és meglatod, mi térténik. Beszélj LeChuckkal, és élvezd a befejezést.
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